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Introduccion

El presente manual técnico ofrece una guia sobre la estructura y desarrollo del
proyecto. Este documento esta disenado para proporcionar a los desarrolladores y
demas miembros del equipo una referencia completa que les permita comprendery
trabajar de manera eficiente con el codigo del proyecto.

En este manual, se explorard en detalle la arquitectura del proyecto, destacando sus
componentes fundamentales, estructura de directorios, patrones de disefio
utilizados y buenas practicas de programaciéon implementadas. Ademas, se
proporcionaran instrucciones claras para la instalacidén, configuracion vy
mantenimiento del sistema, con el objetivo de garantizar su eficiencia y escalabilidad
a lo largo del tiempo.

Objetivo del manual técnico

El objetivo principal de este manual es proporcionar una referencia completa y
detallada sobre la estructura y desarrollo del proyecto. Este documento tiene como
finalidad facilitar la comprension y el trabajo eficiente con el cédigo del proyecto,
tanto para los desarrolladores como para otros miembros del equipo involucrados en
su implementacién y mantenimiento.

Audiencia

Este manual esta destinado a ser utilizado por los siguientes grupos de personas:

Desarrolladores:
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e Aquellos responsables de construir y mejorar el software. Necesitan una
comprension profunda de la estructura del proyecto, las tecnologias utilizadas y los
estandares de codificacion para contribuir eficazmente al desarrollo del proyecto.

e Administradores del sistema:

Los encargados de configurar y mantener el entorno de produccidn, asegurando que
la aplicacion se despliegue y funcione correctamente. Este manual les proporcionara
informacion crucial sobre los requisitos del sistema, la configuracién del entornoy las
tareas de mantenimiento necesarias para garantizar un funcionamiento 6ptimo del
sistema.

e Otros miembros del equipo: Cualquier persona que participe en el desarrollo,
despliegue o mantenimiento del proyecto y que requiera una visiéon general y
detalles técnicos sobre el mismo.

Estructura del manual técnico

Este manual técnico sigue una estructura organizada en diversas secciones
tematicas que cubren distintos aspectos del proyecto. A continuacion, se presenta
una descripcién general de cada seccion:

e Requisitos del sistema:
Enumera los requisitos técnicos y de infraestructura necesarios para ejecutar el
software de manera efectiva en distintas plataformas (Windows, macQOS).

e Arquitectura y estructura del proyecto:

Describe la arquitectura general del proyecto, incluyendo los componentes
principales, la estructura de directorios y los patrones de disefio utilizados en la
implementacion.

e Tecnologias utilizadas:
Detalla las tecnologias, frameworks y librerias empleadas en el desarrollo del
proyecto, proporcionando informacion sobre su propdsito y funcionalidad.

e Instalacion y configuracion:

Proporciona instrucciones detalladas y paso a paso sobre como configurar el entorno
de desarrollo y llevar a cabo la instalacion inicial del software en los diferentes
sistemas operativos compatibles.

e Desarrollo y uso del software:



7 DOUBLE V
PARTNERS

Explica como utilizar las funcionalidades principales del software y como interactuar
con la interfaz de usuario, ofreciendo ejemplos practicos y guias de uso.

e Despliegue y mantenimiento:
Describe los procesos y consideraciones relacionados con el despliegue inicial y el
mantenimiento continuo del sistema en produccion.

e Glosario de términos:

Incluye una lista de los términos técnicos y conceptos clave utilizados en el proyecto,
junto con sus definiciones, para facilitar la comprensién del contenido técnico del
manual.

1. Requisitos del Sistema

1.1 Requisitos del Sistema para Angular (Frontend)

Para la instalacion y desarrollo del proyecto en Angular, el entorno de desarrollo debe
cumplir con los siguientes requisitos minimos en las plataformas Windows, Linux o
macOS.

Windows
® Sistema operativo:
o  Windows 10 o posterior (64 bits), basado en x86-64.
e Espacio en disco:
o Al menos 10 GB de espacio libre en disco
e Herramientas: Es necesario contar con las siguientes herramientas en el
entorno:
Windows PowerShell 5.0 o superior (preinstalado en Windows 10).

o Node,js (Ultima version estable).
o npm (Node Package Manager).
o Git for Windows 2.x, con la opcién "Usar Git desde el simbolo del
sistema de Windows'".
Linux
e Sistema operativo:

Linux (64 bits).
e Espacio en disco:
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o Se requieren al menos 600MB de espacio libre (excluyendo el espacio
para IDE/herramientas).
e Herramientas: Es necesario contar con las siguientes herramientas en el
entorno:
bash
curl
git 2.x
Node js (Ultima version estable).
npm (Node Package Manager).

O O O O

Mac

® Sistema operativo:
o macOSs, version 10.14 (Mojave) o posterior.

e Espacio en disco:
o Serequieren al menos 2 GB de espacio libre

e Herramientas:
o Xcode Command Line Tools (se pueden instalar a través de la terminal

con xcode-select --install).

o Node,js (Ultima version estable).
o npm (Node Package Manager).

Es fundamental asegurarse de que el entorno cumpla con estos requisitos minimos
antes de iniciar el desarrollo del proyecto en cada plataforma respectiva. Ademas, se
recomienda mantener actualizadas todas las herramientas y dependencias
necesarias para el desarrollo continuo del proyecto.

2. Arquitectura y estructura del proyecto

El proyecto sigue una arquitectura basada en tres capas fundamentales: la Capa de
Presentacion, la Capa de Dominio y la Capa de Datos. Esta arquitectura se inspira en
los principios de Clean Architecture, que promueven la separacidén clara de
responsabilidades y la escalabilidad del sistema.
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Capa de Presentacion:

Esta capa se encarga de la interfaz de usuario y la interaccién con el usuario
final.

Incluye componentes de Angular como componentes, directivas y servicios
relacionados con la presentacion de la interfaz de usuario.

Aqgui se definen las vistas, la [6gica de presentacién y la interaccidn del usuario
con la aplicacion.

Capa de Dominio:

En esta capa se encuentran las reglas de negocio y la l[6gica de |la aplicacion.
Contiene los servicios, modelos y logica de negocio que definen como
funcionan las diferentes funcionalidades de la aplicacion.

Capa de Datos:

Esta capa se encarga de acceder y gestionar los datos de la aplicacion.

Incluye servicios y utilidades para interactuar con fuentes de datos externas,
como APIs REST, bases de datos u otros sistemas.

Aqui se implementa la légica para recuperar, almacenar y manipular los datos
necesarios para el funcionamiento de la plataforma.

2.1 Estructura de carpetas y archivos principales

El proyecto se estructuré6 de manera organizada separando las caracteristicas
principales de los demas componentes. A continuacion se detalla la estructura
principal:

src/: Es la carpeta principal que contiene el cédigo fuente del proyecto.
srcfassets/: En estd carpeta se encuentran todos los archivos multimedia
utilizados en el proyecto.

src/data: Contiene la estructura de los modelos, repositorios y data sources
gue seran usados en sus correspondientes features.

src/domain: Contiene la estructura de las entidades, repositorios casos de
usos entre otros que seran usados en sus correspondientes features.
src/presentation: Contiene todas las vistas que representan las diferentes
features de la aplicacion. Dentro de cada feature contiene los componentes
especificos del mdédulo.

src/environments: Carpeta que contiene los archivos de configuracién de
entorno, como los archivos de configuraciéon para desarrollo, produccion.
src/presentation/app: Acd se encuentran las caracteristicas o funcionalidades
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principales de la aplicacion.

e src/presentation/app/shared: Contiene componentes, directivas, pipes y
modulos compartidos entre diferentes partes de la aplicacion.

e src/presentation/app/shared/services: Contiene los archivos con los
diferentes servicios como almacenamiento, tema e inicio de sesidén entre
otros.

e src/presentation/app/shared/guards: Contiene los guards de ruta utilizados
para la seguridad de la aplicacion.

e src/presentation/app/shared/interceptors: Contiene los interceptores HTTP
utilizados para modificar las peticiones HTTP.

e src/styles.css: Contiene los archivos de estilos globales.

2.2 Funcionalidades

En la arquitectura que se maneja en el proyecto las funcionalidades principales de la
aplicacion se separan y cada una de estas tiene su propia estructura de Clean
Architect. Las funcionalidades desarrolladas se definen a continuacion:

i. Login: Los usuario administradores pueden realizar el inicio con
su usuario ( email) y contrasefa

ii. Recuperar contraseina: Permite a los usuarios recuperar su
contrasena en caso de olvido.
Sus principales funciones:
e Envio de correo electronico de recuperacion.
e Restablecimiento de la contrasena del usuario.

iii. Home: Vista principal donde se muestra una lista de usuarios
registrados.
Sus principales funciones:
e Mostrar lista de usuarios registrados.
e Opcidn parair a los detalles de cada usuario.
e Menu para ir al perfil del usuario o cerrar sesion.

iv. Detalles usuario: Vista donde se muestra informacién del
usuario seleccionado.
Sus principales funciones:
e Mostrar datos personales del usuario.
e Ver planes activos, borradores y finalizados del usuario.

v. Perfil administrador: Vista donde se muestra la informacion
basica del administrador.
Sus principales funciones:
e Mostrar nombre y correo electronico del administrador.
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e Opcidn para cambiar la contrasena.

vi. Ediciébn de contrasena: Funcionalidad que permite a los
usuarios cambiar su contrasena.
Sus principales funciones:
e Formulario para ingresar la contrasena actual.
Formulario para ingresar y confirmar la nueva contrasena.
e Validacion y actualizacion de la nueva contrasefa.

vii.  Cerrar Sesidn: Permite a los usuarios cerrar su sesién de manera
segura.
Sus principales funciones:
e Cerrar la sesién del usuario.
e Redireccion a la pantalla de inicio de sesion.

3. Instalacion y Configuracion

El proceso de instalacion de Angular es muy similar en los sistemas operativos
Windows, macOS y Linux. Sin embargo, sigue las instrucciones especificas de tu
sistema para obtener los mejores resultados.

1.

Instalar Node.jsy npm

Antes de poder instalar Angular, necesitaras tener Node.js y npm (Node
Package Manager) instalados en tu maquina.

Instalar Angular CLI Globalmente

A continuacién, tendras que instalar la herramienta Angular CLI. Para instalar
la CLI de Angular globalmente en tu sistema, abre el simbolo del sistema y
ejecuta el siguiente comando:

npm install -g @angular/cli

Este comando instala la ultima version estable de la herramienta CLI de
Angular y hace que esté disponible para su uso en todo tu sistema.

Ejecutar los Comandos de la CLI de Angular

Una vez que tengas instalada la CLI de Angular, puedes utilizar sus comandos
para gestionar tus proyectos de Angular. Para comprobar que la instalacion se
ha realizado correctamente, ejecuta el siguiente comando en el simbolo del
sistema:

ng --version

Este comando muestra la version instalada de la CLI de Angular, junto con otra
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informacion relevante sobre tu entorno.

3.2 Clonacion y configuracion del repositorio

1.

2.

Abra una terminal o linea de comandos y navegue hasta el directorio donde
desea clonar el repositorio.

Abre sesion en el servicio de CodeCommit AWS o ingresa al siguiente link
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/codesuite/codecommit/repositories/
Cvu.Backoffice/browse?region=us-east-I.

En la pagina principal de CodeCommit, seleccione el repositorio que desea
clonar.

Haga clic en el botén "Clonar URL HTTP" o "Clonar URL SSH", dependiendo de
la opcidn que desee utilizar para la autenticacion.

Copie la URL del repositorio proporcionada.

Vuelva a la terminal o linea de comandos y ejecute el siguiente comando para
clonar el repositorio utilizando la URL que copid en el paso anterior: Para
clonar utilizando HTTPS:

$ git clone url_clone

Se le pedird que proporcione sus credenciales de Git para la autenticacion.
Ingrese sus credenciales de Git cuando se le solicite.

Una vez completada la clonacion, el repositorio estara disponible localmente
en su sistema.

3.3 Configuracion de dependencias y librerias adicionales

En el desarrollo de una aplicacidon Angular, se pueden utilizar diversas dependencias
y librerias adicionales para ampliar las funcionalidades y mejorar la experiencia del
usuario. A continuacion, se presenta una breve descripcion de cada una de las
dependencias mencionadas:

@angular/fire: Una integracion de Angular con Firebase que simplifica la
creacion de aplicaciones web en tiempo real, almacenamiento en la nube,
autenticaciéon de usuarios y mucho mas.

@ngrx/effects: Esta libreria proporciona una forma de manejar efectos
secundarios en las aplicaciones Angular utilizando la arquitectura Redux.

@ngrx/store: Implementa un patrén de administracion de estado inspirado
en Redux para Angular, lo que facilita el manejo del estado de la aplicacién de
manera predecible y eficiente.

htmli-to-image: Una libreria que permite convertir elementos HTML en


https://us-east-1.console.aws.amazon.com/codesuite/codecommit/repositories/Cvu.Backoffice/browse?region=us-east-1
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/codesuite/codecommit/repositories/Cvu.Backoffice/browse?region=us-east-1
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imagenes, Util para generar capturas de pantalla o imagenes de elementos de
la interfaz de usuario.

ng2-pdf-viewer: Un visor de PDF para Angular que permite la visualizaciéon de
archivos PDF dentro de una aplicacion web Angular.

rxjs: Una biblioteca para programacion reactiva en JavaScript que proporciona
un conjunto de operadores para trabajar con secuencias de datos asincronas.

bootstrap: Un popular framework de CSS para el disefio de interfaces de
usuario responsivas y moviles primero.

natural-compare: Una libreria que proporciona una comparacion de cadenas
gue respeta el orden natural, Util para ordenar listas alfanuméricas.

jest: Un framework de pruebas unitarias para JavaScript, que proporciona una
experiencia completa y facil de usar para escribir y ejecutar tests.

jest-preset-angular: Un preset para configurar Jest con Angular, facilitando la
integracion de pruebas unitarias en aplicaciones Angular.

sonarqube: Herramienta para el analisis continuo de la calidad del cédigo,
integrandose con SonarQube para medir y analizar la calidad del cédigo
fuente.

sonarqube-scanner: Un cliente para ejecutar analisis de cdédigo con
SonarQube desde la linea de comandos.

4. Uso del desarrollo

4.1 Ejecucion del proyecto

En esta seccion, se detallan los pasos necesarios para ejecutar el proyecto en el
entorno de desarrollo. Se requiere haber completado la configuracidon previa antes
de seguir estos pasos. A continuacion, se describen los pasos para ejecutar el
proyecto.

1.

2.

Seleccionar la version de Angular: Se recomienda utilizar la version 15 de
Angular.

Construir el proyecto: Ejecuta el comando npm install en la terminal para
descargar todas las dependencias y paquetes necesarios para el proyecto.
Ejecutar el servidor de desarrollo: Después de instalar las dependencias,
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puedes ejecutar el servidor de desarrollo de Angular utilizando el comando ng
serve en la terminal. Esto iniciara el servidor y tu aplicaciéon estara disponible
en http://localhost:4200/, donde podras verla en tu navegador web.

4.2 Estructura y organizacion de la capa de datos

En la arquitectura de Clean Architecture, los Data Sources son componentes que
actlUan como intermediarios entre la capa de dominio y las fuentes de datos
externas, como APIs o bases de datos. Su funcidn principal es proporcionar una
abstraccion que facilite el acceso y manipulacién de los datos, permitiendo a la capa
de dominio mantenerse independiente de las implementaciones especificas de las
fuentes de datos. Los Data Sources garantizan una separacion clara de
responsabilidades y promueven la reutilizaciéon y la estabilidad en el desarrollo de
aplicaciones. A continuacion se listan los data source utilizados en el desarrollo de la
aplicacion.

e Auth
o Descripcion: Este moédulo gestiona la autenticacion de usuarios y la
recuperacion de contrasenas.
o Meétodos clave:
m login

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin//1/Auth/lo
gin

Método http | POST

body {
"email": "string",
"password": "string"

}

m refresh-token

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/V1/Auth/re
fresh-token

Método http | POST

body {
"refreshToken": "string"

}
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m forgot-password

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-adminA1/Auth/fo
rgot-password

Método http | POST

body {

}

"email": "string"

e Catalog
o Descripcidon: Este mdédulo se encarga de obtener informacion relevante

del catalogo, incluyendo tipos de documentos de identificacién vy lista
de avances disponibles en un plan de ahorro.
o Meétodos clave:
m getCatalogDocumentTypes

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/vi/Catalo
g/document-types

Método http | GET

m getCataloAdvancesAvailable

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin//1/Catalo
g/advances-available/savings-plan/{savingsPlanld}

Método http | GET

e TravelPlan
o Descripcion: Este moddulo gestiona los planes borradores, como la

eliminaciéon, edicion y ademas tenemos un servicio para firma de
contratos de suscripcion.
o Métodos clave:
m getPlan:

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/i1/TravelP
lan/{id}
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User

Método http

GET

m getPlans:

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/A/1/TravelP
lan

Método http

GET

Params

Userld:string
State:string

m getPlansSummary:

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/i1/TravelP
lan/summary

Método http

GET

Params

Userld:string
State:string

Descripcidn: Este modulo gestiona la informacién y las operaciones
relacionadas con los usuarios, incluyendo la obtencién y actualizaciéon

de datos.
Métodos clave:

m getUser:

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/i/l1/User/{i
dUser}

Método http

GET

m getUsersPlansSummary:

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/i1/User
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Método http | POST

Params Role:string

m postChangePassword:

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/A1/User/{u
serlD}/change-password

Método http | POST

Body {
currentPassword: string,
newPassword: string,

}

5. Despliegue y Mantenimiento

5.1 Despliegue

Consulta los documentos adjuntos titulados "FUNCIONAMIENTO DE
IMPLEMENTACION DE CI/CD EN CVU" e "INFORME TECNICO DE INFRAESTRUCTURA
DE CVU" para obtener una guia detallada sobre la infraestructura de |la aplicacion en
la nube de AWS y el funcionamiento de la implementacion de CI/CD en CVU.

Estos documentos proporcionan informacién valiosa sobre los componentes
utilizados, los procesos de compilacion, despliegue y automatizacion.

5.2 Mantenimiento

e Actualizacion de Dependencias:
Regularmente, revisa y actualiza las dependencias de tu proyecto Angular,
incluyendo Angular CLI, bibliotecas externas, etc.
Utiliza herramientas como npm outdated para identificar las dependencias
desactualizadas y npm update para actualizarlas.

e Monitoreo y Registro:
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Implementa sistemas de monitoreo para estar al tanto de la salud y el
rendimiento de tu aplicacidn Angular en produccién.

Configura el registro de errores y eventos para poder detectar y solucionar
problemas rapidamente.

e Respaldo y Recuperacion:
Realiza copias de seguridad regulares de tus datos y archivos criticos
relacionados con el proyecto Angular.
Ten un plan de recuperacién en caso de que ocurra un fallo grave o una
pérdida de datos.

e Optimizacion del Rendimiento:
Monitorea el rendimiento de tu aplicacion Angular y realiza ajustes segun sea
necesario para mejorar la velocidad de carga y la experiencia del usuario.
Optimiza los activos estaticos, como imagenes y archivos CSS/JS, para reducir
los tiempos de carga.

e Gestion de Versiones:
Utiliza un sistema de control de versiones como Git para gestionar y mantener
un historial de cambios en tu proyecto Angular.
Implementa practicas de ramificacion y fusion para gestionar el desarrollo de
nuevas funciones y correcciones de errores de manera eficiente.

6. Glosario de términos

e Angular: Framework de desarrollo web de cdédigo abierto, mantenido por
Google, que permite construir aplicaciones web dinamicas y de alta calidad
utilizando TypeScript.

e Component (Componente): Unidad basica de la interfaz de usuario en
Angular, que incluye una plantilla HTML, I6gica de control en TypeScript, y
estilos CSS asociados.

e Directive (Directiva): Instruccion que se aplica a un elemento del DOM para
modificar su comportamiento o apariencia. Las directivas en Angular pueden
ser estructurales (como *nglf y *ngFor) o de atributo (como ngClass y ngStyle).

e Interceptor: Servicio que implementa el patron de diseno interceptor,
utilizado para modificar solicitudes y respuestas HTTP globalmente antes de
qgue lleguen a la aplicacion o al servidor.

e Module (Médulo): Contenedor que agrupa componentes, directivas, pipes y
servicios relacionados, organizando el cédigo en unidades funcionales. El
maodulo raiz es AppModule.

e NgModule: Decorador utilizado para definir un médulo en Angular. Especifica
las declaraciones, importaciones, exportaciones, proveedores y componentes
bootstrap de un moédulo.

e Pipe (Tuberia): Funcion que transforma datos en plantillas Angular. Los pipes
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pueden ser utilizados para formatear cadenas, nimeros, fechas, y otros datos
en las vistas.

e Reactive Forms: Modelo de formularios en Angular que utiliza programacion
reactiva para gestionar la validacién y el estado del formulario. Proporciona
mayor control y flexibilidad en comparacion con los formularios basados en
templates.

e Router (Enrutador): Médulo que gestiona la navegacion y las rutas dentro de
una aplicacion Angular. Permite definir rutas, asociar componentes a rutas y
gestionar la navegacion entre diferentes vistas de la aplicacion.

e RxJS: Biblioteca para la programacién reactiva que proporciona observables,
operadores y herramientas para manejar eventos asincronos y flujos de datos.
Angular utiliza RxJS para manejar operaciones asincronas como solicitudes
HTTP.

e API: Interfaz de Programacion de Aplicaciones (Application Programming
Interface, en inglés) que define los métodos y protocolos utilizados para la
comunicacion entre componentes de software. Las APIs permiten la
interaccion entre distintas aplicaciones y servicios.

e Base de datos: Una base de datos es un sistema organizado para almacenary
gestionar grandes cantidades de datos. Se utiliza para almacenar y recuperar
informacion de manera eficiente, y puede ser utilizado por las aplicaciones
para almacenar y gestionar datos persistentes.

e Caché: La caché es una técnica utilizada para almacenar temporalmente
datos en un lugar mas rapido y accesible, con el objetivo de acelerar la
recuperacion de informacioén. En el contexto de las aplicaciones, se utiliza para
almacenar datos previamente obtenidos, como imagenes o respuestas de API,
para evitar la necesidad de volver a descargarlos y mejorar el rendimiento de
la aplicacion.

e Casos de uso: Los casos de uso son escenarios especificos o funcionalidades
gue una aplicacién puede realizar. Representan las acciones o interacciones
qgue los usuarios pueden realizar en la aplicacion para lograr un objetivo
determinado.

e Clase: En programacién orientada a objetos, una clase es una plantilla o
prototipo que define las propiedades y comportamientos de un objeto. Las
clases se utilizan para crear objetos y encapsular datos y funcionalidades
relacionadas.

e Clean Architecture: Metodologia de disefio de software que busca separar
las preocupaciones en capas y mantener una estructura modular vy
desacoplada. Clean Architecture promueve la separacion de la légica de
negocio de los detalles de implementacion técnica.

e Cddigo fuente: Conjunto de instrucciones escritas en un lenguaje de
programacion que constituyen un programa de software. El codigo fuente es
editable y puede ser compilado o interpretado para generar un programa
ejecutable.

e Controlador: En el contexto de una aplicacion, un controlador es una clase o
componente responsable de manejar la légica y el flujo de datos relacionados
con una determinada funcionalidad o vista.

e CRUD: CRUD es un acronimo que representa las operaciones basicas de



7 DOUBLE V
PARTNERS

gestion de datos en un sistema: Create (crear), Read (leer), Update (actualizar)
y Delete (eliminar). Se utiliza para describir las operaciones estandar que se
pueden realizar en una base de datos u otras fuentes de datos.

e DataSource: En el contexto de la capa de datos de una aplicacion, un
DataSource es un componente encargado de proporcionar y gestionar los
datos utilizados por la aplicacién. Puede interactuar con diferentes fuentes de
datos, como bases de datos, APIs o sistemas externos.

e Dominio: En el desarrollo de software, el dominio se refiere al &mbito o area de
conocimiento especifica en la cual se encuentra una aplicaciéon. Representa el
problema o la tematica principal que la aplicacidn resuelve.

e Feature: En el contexto del desarrollo de software, una feature (caracteristica)
se refiere a una funcionalidad especifica o conjunto de funcionalidades que se
agregan a una aplicacion para proporcionar un valor adicional o cumplir con
un requisito especifico. Puede incluir cambios en la interfaz de usuario,
mejoras en el rendimiento, nuevas capacidades, entre otros.

e Framework: Conjunto de herramientas, librerias y utilidades que
proporcionan una estructura para el desarrollo de aplicaciones. Los
frameworks permiten agilizar el proceso de desarrollo al proporcionar
funcionalidades comunes y una arquitectura predefinida.

e Git: Sistema de control de versiones distribuido ampliamente utilizado para el
seguimiento de cambios en el cédigo fuente de proyectos de desarrollo de
software. Git permite la colaboracion entre desarrolladores, la gestion de
ramasy la reversion de cambios, entre otras funcionalidades.

e HTTP: HTTP (Hypertext Transfer Protocol) es un protocolo utilizado para la
comunicacion entre clientes y servidores en la web. Permite |la transferencia
de informaciéon, como solicitudes y respuestas, entre un navegador web y un
servidor, facilitando la visualizacion de paginas web y la interaccién con
aplicaciones en linea.

e Interfaz. En programacién, una interfaz es un conjunto de métodos y/o
propiedades que define un contrato para la comunicacién entre diferentes
componentes. Sirve como una especificacion de cémo interactuar con un
objeto sin preocuparse por su implementacion concreta.

e Inyeccién de dependencias: Patron de disefio y técnica que permite separar
la creacién y gestion de objetos de su utilizacién. La inyeccion de
dependencias se utiliza para facilitar la modularidad, la reutilizacion y la
prueba unitaria del cédigo.

e Libreria: Conjunto de cdédigo predefinido y reutilizable que proporciona
funcionalidades especificas para ser utilizadas en el desarrollo de aplicaciones.
Las librerias permiten ahorrar tiempo y esfuerzo al utilizar coédigo ya existente
en lugar de tener que escribirlo desde cero. Material: Material es un conjunto
de directrices y principios de disefo desarrollados por Google para la creacion
de interfaces de usuario coherentes en aplicaciones. Estas directrices se basan
en el uso de elementos de disefno, como colores, tipografia y disposicion de
elementos, para proporcionar una experiencia visualmente agradable y
consistente.

e Modelo: En el desarrollo de software, un modelo es una representacion
estructurada de los datos y reglas de negocio de una aplicacion. Los modelos
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se utilizan para almacenar y manipular los datos de la aplicacion de manera
coherente y organizada.

e Repositorio: En el contexto de la arquitectura de software, un repositorio es un
componente encargado de interactuar con los DataSources y proporcionar
una capa de abstraccion para acceder a los datos. Gestiona la obtencion,
creacioén, actualizaciéon y eliminacién de datos, y proporciona una interfaz para
gue los otros componentes de la aplicacidon accedan a ellos.

e Script: En programacién, un script es un conjunto de instrucciones o
comandos que se ejecutan de manera secuencial para realizar una tarea o
funcidon especifica. Los scripts suelen ser escritos en un lenguaje de
programacion y pueden ser utilizados para automatizar tareas, realizar
calculos o manipular datos.

e Servicio: En el desarrollo de software, un servicio es un componente que
encapsula una funcionalidad especifica y se utiliza para llevar a cabo tareas o
procesos especificos. Puede involucrar operaciones complejas, interacciones
con sistemas externos o logica de negocio especializada.

e Terminal: El terminal es una interfaz de linea de comandos en la que los
usuarios pueden interactuar con un sistema operativo mediante la ejecucion
de comandos. Permite realizar diversas tareas, como la navegacion por el
sistema de archivos, la compilacion de programas y la administracion de
recursos.

e URL: Una URL (Uniform Resource Locator) es una direccidn que se utiliza para
identificar de manera Unica la ubicaciéon de un recurso en Internet. Se
compone de diferentes componentes, como el protocolo, el nombre de
dominio, la ruta y los parametros, y permite acceder a recursos como paginas
web, archivos o servicios en linea.

e Web: En el contexto de desarrollo de aplicaciones, el término "web" se refiere a
la plataforma y tecnologias utilizadas para desarrollar aplicaciones que se
ejecutan en navegadores web. Estas aplicaciones son accesibles a través de
Internet y no requieren una instalacion especifica en el dispositivo del usuario.
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1. Introduccion

El presente manual técnico proporciona una guia detallada sobre el
desarrollo, implementacioén y mantenimiento del proyecto CVU.Admin. Este
documento estd disenado para brindar a los desarrolladores, administradores
y otros miembros del equipo una referencia completa que les permita
comprender y trabajar de manera efectiva con el software.

E1 manual aborda aspectos cruciales de la arquitectura, la configuracion
del entorno de desarrollo, la implementacién de las diversas capas, asi
como las mejores practicas especificas para optimizar el rendimiento y la
escalabilidad del sistema. Se espera que este manual sirva como una guia
completa y detallada para asegurar un entendimiento profundo del proyecto y
facilitar un desarrollo eficiente y sostenible del backend de 1las
plataformas de clientes y administradores.

1.1. Objetivo del manual técnico

El objetivo principal de este manual es proporcionar una guia completa
sobre la estructura y las integraciones necesarias para el desarrollo del
backend del proyecto. Este recurso esta disefado para ofrecer a los
desarrolladores una comprensidén profunda de la aplicacién, facilitando asi
la construccién de un backend robusto, eficiente y escalable.

1.2. Audiencia y requisitos previos

Este manual esta destinado a ser utilizado por los siguientes grupos de
personas:

e Desarrolladores: Aquellos encargados de construir y mejorar el
software, necesitan una comprensién profunda de la estructura del
proyecto, las tecnologias usadas y los estdndares de codificaciédn.

e Administradores del sistema: Los encargados de configurar y mantener
el entorno de produccidén, asegurando que la aplicaciodn se despliegue
y funcione correctamente.

e Otros miembros del equipo: Cualquier persona que participe en el
desarrollo, despliegue o mantenimiento del proyecto y que requiera
una vision general y detalles técnicos sobre el mismo.

Se presupone que los lectores cuentan con una familiaridad previa en los
conceptos basicos de desarrollo web, asi como en patrones de disefio y
buenas practicas de programacidén, ademas con experiencia en el lenguaje de
programacioén C# y con la plataforma .NET Core.
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1.3. Visién general del proyecto

Este proyecto se desarrolla abordando los principios bdsicos del Domain
Driven Design (DDD) con un énfasis en CQRS (Command Query Responsibility
Segregation). La arquitectura se divide en tres capas principales:

e Web API: En esta capa algo importante a detallar es que es aqui donde
se implementa el patron CQRS para gestionar comandos y consultas de
manera separada. Los comandos, responsables de las modificaciones en
la base de datos, se optimizan con Entity Framework. Las consultas se
manejan especificamente para proporcionar respuestas eficientes a las
solicitudes de lectura. Ademas, esta capa administra la conexidn con
servicios externos y microservicios, asi como también incluye
controladores para facilitar las interacciones con los clientes.
Detalles especificos se abordaran mas adelante.

e Domain: Define Aggregates, Events, Finders, Repositorios, y clases
para la légica de negocio esencial. Asegura una representacion
coherente de las entidades clave.

e Infrastructure: Implementa interfaces de Finders y Repositorios, y
configura entidades y contexto. Gestiona consultas y modificaciones
en bases de datos mediante Entity Framework.

Este enfoque proporciona una sélida estructura para el desarrollo,
mantenimiento y evoluciodn del proyecto, destacando la separaciodn clara de
responsabilidades y una representacion coherente del dominio de negocio.

En la seccidn posterior se explicard mas a detalle la arquitectura del
proyecto, mencionando como se comunican estas capas entre si, y ademas
explicando a profundidad los patrones mencionados anteriormente.

Ademas de la estructura basica del proyecto, también se han integrado
varias herramientas y servicios externos para mejorar la funcionalidad del
sistema. Estas integraciones incluyen servicios de AWS, Firebase,
Click&Sign, entre otros, de los cuales se hablard en el siguiente apartado.

En las secciones siguientes de este manual, se detallaran los pasos
necesarios para configurar el entorno de desarrollo, implementar las
diferentes capas de la aplicacién, realizar pruebas y depuracién.

Esperamos que este manual técnico sea una guia util y completa para
comprender y desarrollar eficientemente el backend del proyecto CVU.Admin.
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2. Arquitectura del proyecto

En esta seccidn, se proporciona una descripcioén de la arquitectura del
proyecto, la cual se inspira en los principios del Domain Driven Design
(DDD), con un enfoque que prioriza la simplicidad y la adaptabilidad. Se
hace un énfasis especial en la adopcidén del patroén arquitectdénico CQRS
(Command Query Responsibility Segregation), el cual promueve la separacidn
de las operaciones de escritura, denominadas comandos, de las operaciones
de lectura, conocidas como consultas. Esta combinacién de enfoques
arquitectdénicos proporciona una base sdélida para abordar la complejidad del
dominio de negocio de manera efectiva. Si bien el proyecto no sigue una
implementacion rigurosa de DDD, la integracion de sus principios bésicos
junto con CQRS permite una gestidén eficiente de los datos y una adaptacién
flexible a las necesidades del negocio, asegurando una representacion
coherente y eficiente del dominio.

2.1. Descripcion del patron CQRS

CQRS (Command Query Responsibility Segregation) es un patrén de
arquitectura que propone la divisidén de la ldégica de la aplicacioén en dos
partes claramente diferenciadas: comandos y consultas. Los comandos
representan las operaciones destinadas a la modificacién de datos, como 1la
creacién, actualizacidén o eliminacidén de registros. Por otro lado, las
consultas se centran en obtener informacioén del sistema sin realizar
modificaciones en su estado.

La esencia de CQRS radica en reconocer y abordar de manera separada las
responsabilidades asociadas con las operaciones de escritura y lectura.
Esta separacion facilita la optimizacidén individual de cada parte de la
aplicacioén, permitiendo ajustar y escalar de manera mas eficiente tanto las
operaciones de modificacidén como las de consulta. Al implementar CQRS, se
busca maximizar la flexibilidad y el rendimiento de la aplicacién al
adaptarse de manera especifica a los requisitos y caracteristicas de cada
tipo de operacion.

2.2. Descripcion del patron DDD

La esencia del DDD radica en la identificacioén de limites en el disefo y
definicion de un proyecto. E1 enfoque de DDD nos ayuda a comprender la
complejidad del dominio y a establecer limites significativos. Dentro de
cada contexto delimitado, definimos entidades, objetos de valor y agregados
que modelan el dominio especifico.

Es crucial destacar que, mientras DDD se centra en la coherencia y la
encapsulacion a través de conceptos como agregados, CQRS apunta a
proporcionar mas flexibilidad en las consultas al liberarlas de las
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restricciones impuestas por estos patrones. Esta combinacién estratégica
permite optimizar el rendimiento del sistema al tiempo que mantiene una
representacion coherente del dominio de negocio.

E1l objetivo final es lograr un equilibrio entre la consistencia del modelo
de dominio proporcionado por DDD y la flexibilidad en las operaciones de
lectura facilitada por CQRS. De esta manera, este proyecto busca obtener lo
mejor de ambos patrones, asegurando una arquitectura robusta y adaptativa.

2.3. Descripcion de las capas del proyecto

En el contexto del Domain Driven Design (DDD), la organizacidén del cddigo
se basa en la definicién de dominios y subdominios, en lugar de una
estructura de capas estricta. Sin embargo, para facilitar la comprensioén y
mantenimiento del sistema, se reconoce la utilidad de una estructura clara
y escalable para gestionar la complejidad del dominio.

A continuacién, se detallaran las capas clave dentro de este enfoque, asi
como su contribucién a la creacion de un modelo de software coherente y
orientado al negocio. Los directorios y archivos relevantes dentro de cada
capa se explicaran en detalle en la seccidn de estructura del proyecto.

2.3.1. Capa de Web API

La capa de Web API en el proyecto desempeina un papel central al implementar
el patron CQRS. Aqui, los controladores son elementos clave que gestionan
tanto los comandos, que representan acciones de modificacioén de datos
iniciadas por los clientes, como las consultas, que responden a solicitudes
de informaciodn.

Bajo la perspectiva de comandos, los controladores, siguiendo el principio
de CQRS, encapsulan la logica de negocio esencial y se comunican con los
Aggregates en la capa de Domain para realizar modificaciones en la base de
datos mediante Entity Framework. Por otro lado, en el ambito de las
consultas, estos mismos controladores aplican la légica de CQRS al
interactuar con interfaces de Aggregates implementadas en la capa de
infraestructura, realizando consultas eficientes a las bases de datos
mediante Finders o Repositories.

Esta separacion clara de responsabilidades entre comandos y consultas en
los controladores no solo optimiza el rendimiento y la escalabilidad del
sistema, sino que también refleja la adaptabilidad y coherencia necesarias
para gestionar eficientemente las operaciones de modificacién y lectura en
el proyecto.

En esta misma capa, se coordinan las conexiones e integraciones con los
servicios externos empleados en este proyecto, que incluyen:
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e Amazon S3: Amazon S3 es un servicio para almacenamiento en la nube
que ofrece escalabilidad, disponibilidad de datos, seguridad y alto
rendimiento. Utilizado en el proyecto para almacenar los contratos
antes y después de su firma, correspondientes a los planes adquiridos
por un cliente.

e Atenea: Web services que provee los métodos para la gestion de los
contratos de ahorro de un cliente.

e Authentication (Google Identity Platform): Mediante el API de
Identity Platform se gestionan los tokens de autorizacién de los
usuarios.

e Email (Zoho Mail): Se utiliza el servidor SMTP de Zoho para enviar
los diferentes correos segun la necesidad de la funcionalidad, como
verificacidén de cuenta, restablecimiento de contrasena,
notificaciones, etc.

e ESignature (click&sign): A través de la API de click&sign de Lleida,
se realiza el proceso de firma digital de los nuevos contratos
adquiridos por un cliente.

e Firebase: E1 SDK de administracidén es un conjunto de bibliotecas de
servidor que permite interactuar con Firebase desde entornos
privilegiados para realizar acciones como gestidén de usuarios,
autenticacion y autorizacidn.

2.3.2. Capa de Dominio

La capa de dominio en el proyecto es esencial y sigue el enfoque del DDD
para crear software. Esta capa es el nlucleo del sistema empresarial y se
encarga de representar de manera sélida y coherente los conceptos, la
informacién y las reglas de negocio. En esta capa, tenemos lo que llamamos
Aggregates (Agregados), que son los elementos principales del dominio. Los
Agregados agrupan la logica y las reglas de validaciodn para asegurar que
los datos se mantengan consistentes y para manejar las operaciones de
modificacidén del sistema. Cada Agregado tiene una raiz que actla como punto
de entrada exclusivo para hacer cambios en el grupo de objetos.

Esta capa de modelo de dominio, que esta escrita en .NET como una
biblioteca de clases, se enfoca en representar fielmente el negocio,
capturando tanto los datos como los comportamientos importantes. Ademas,
seguimos el principio de mantener esta capa independiente de la
infraestructura de almacenamiento de datos. De esta manera, nos aseguramos
de que las entidades de dominio no dependan de ningun marco especifico para
acceder a los datos, lo que ayuda a mantener su integridad y cohesiodn.
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2.3.3. Capa de Infraestructura

La capa de Infraestructura, en el contexto del proyecto, desempefa una
funcioén crucial al definir la manera en que los datos, inicialmente
almacenados en las entidades de dominio en memoria, se preservan en bases
de datos o en almacenes permanentes. Un ejemplo practico de esta
implementacidn es el uso de cdédigo de Entity Framework Core (EF) para
desarrollar las clases del patrén de repositorio, empleando DBContext para
conservar los datos en una base de datos relacional. Es importante destacar
que, en concordancia con los principios de Omisiodn de persistencia y
Omisioén de infraestructura, la capa de Infraestructura se mantiene
independiente del nivel de modelo de dominio. Evita "contaminar" este nivel
al no depender en exceso de los marcos para mantener las clases de entidad
del modelo de dominio separadas de la infraestructura utilizada para
conservar datos, ya sea mediante EF u otros marcos.

A continuaciodn, una representacidén de la comunicacidén entre estas capas:

Dependencies between Layers in a Domain-Driven Design service

Microservice

;/ N + Depends on the Domain-Model Layer so it can:
R o Use entity objects
Appl Ication — o Use Repository Interfaces/Contracts
Layer = Depends on the Infrastructure Layer (thru DI) so it can:

o Use Repository implementation classes, ideally through DI

.

Domain Model

Ideally, it must NOT take dependency on any other layer
It implements:

|

Layer o Domain Entities, Aggregate-Roots and Value-Objects
o Repository Contracts/Interfaces (to be used in DI)
Depends on the Domain-Madel Layer so it can:
Infrastructure o Use entity objects.
Layer - Like EF updating a database through mapped entities
\ , Direct dependency on infrastructure frameworks like EF Core or
N e any other database, cache or infrastructure API

3. Infraestructura del proyecto

En este apartado se describe la infraestructura sobre la que se encuentra
montado el proyecto CVU.Admin que estd alojado en la Cloud AWS utilizando
ECS Fargate.
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3.1. Arquitectura

La arquitectura del proyecto consta de los siguientes componentes:

e AWS CodeCommit: Se utiliza como servicio para almacenar los
repositorios del proyecto manejando asi un control de versiones para
gestionar el cédigo fuente del proyecto.
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/codesuite/codecommit/reposit
ories?region=us-east-1

e Amazon Elastic Container Registry (ECR): Se utiliza para almacenar y
administrar las imagenes de contenedores Docker de la aplicacién. Las
imagenes se actualizan y versionan segun sea necesario.

e Load Balancer: Balanceador de carga de AWS que distribuye el trafico
de red entrante a través de varios contenedores en ECS Fargate.
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/ec2/home?region=us-east-1#Lo
adBalancers:

e ECS Fargate: Servicio de contenedores administrado por AWS que nos
permite ejecutar contenedores en la nube sin necesidad de administrar
servidores.

h : - -1 nsol W mazon m v2/cl rs?region=us-
st-1

e Sonarqube: Se integra para evaluar y mejorar la calidad del cédigo de
la aplicacioén. SonarQube realiza andlisis estdticos del coddigo y
proporciona informes detallados sobre problemas de calidad y deuda
técnica.

La implementacién de SonarQube se realizdé a través de un contenedor
ECS Fargate en AWS. Esta eleccidén de arquitectura ofrece varias
ventajas clave para asegurar un despliegue eficiente y escalable de
SonarQube.
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/ecs/v2/clusters/dev-cvu/serv

i nar health?region=us- -1

e RDS Postgres: Base de datos gestionada por AWS que utiliza el motor
de base de datos PostgreSQL.
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/rds/home?region=us-east-1#da
tabases:

3.2. Plan de automatizacion y despliegue

En el proyecto se implementd una estrategia de despliegue continuo (CI/CD)
con herramientas como AWS CodePipeline, AWS Codebuild y AWS CodeDeploy. Con
el objetivo de establecer un proceso de automatizacidén y despliegue que

10


https://us-east-1.console.aws.amazon.com/codesuite/codecommit/repositories?region=us-east-1
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/codesuite/codecommit/repositories?region=us-east-1
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/ecr/repositories?region=us-east-1
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/ecr/repositories?region=us-east-1
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/ec2/home?region=us-east-1#LoadBalancers
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/ec2/home?region=us-east-1#LoadBalancers
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/ecs/v2/clusters?region=us-east-1
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/ecs/v2/clusters?region=us-east-1
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/ecs/v2/clusters/dev-cvu/services/sonarqube/health?region=us-east-1
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/ecs/v2/clusters/dev-cvu/services/sonarqube/health?region=us-east-1
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/rds/home?region=us-east-1#databases
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/rds/home?region=us-east-1#databases

7 DOUBLE V
PARTNERS

permita entregar de manera rdpida y confiable nuevas versiones de la
aplicacioén, manteniendo la calidad y la estabilidad del software.

3.3. Monitorizacioéon y registro

El servicio que se estd utilizando para la monitorizacién y la generacidn
de registros es Amazon CloudWatch el cual nos permite ver y analizar 1los
logs dentro de la tarea de ECS Fargate.

4. Configuracion del entorno de

desarrollo

En esta seccidn, se detallan los requisitos del sistema, la instalacidn de
las dependencias necesarias y la configuracién del entorno de desarrollo
para el proyecto. Es fundamental contar con un entorno de desarrollo
adecuado para asegurar un proceso de desarrollo fluido y eficiente.

4.1. Requisitos del sistema

Para instalar y utilizar C# y .NET Core, es necesario asegurarse de que el
entorno de desarrollo cumpla con los siguientes requisitos minimos en las
plataformas Windows, Linux y macOS.

4.1.1. Windows

e Sistema operativo:
o Windows 10 o posterior (64 bits), basado en x86-64.
e Espacio en disco:

o Se requieren al menos 4 GB de espacio libre para la instalacién
de .NET y las herramientas relacionadas.

e Herramientas
o Descarga e instala el SDK de .NET 6 para Windows.
e Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) (Opcional):

o Visual Studio: Proporciona una experiencia de desarrollo
completa para C# y .NET. Instala la carga de trabajo
"Desarrollo de .NET" durante la instalacién de Visual Studio.
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4.1.2. Linux

e Sistema operativo:
o Linux (64 bits).
e Espacio en disco:

o Se requieren al menos 4 GB de espacio libre para la instalaciodn
de .NET y las herramientas relacionadas.

e Herramientas

o Descarga e instala el SDK de .NET 6 para Linux, sigue los pasos

de la documentaciodn oficial de .NET para linux para instalar el

paquete correspondiente a tu distribuciodn.

4.1.3. MacOS

e Sistema operativo:
o MacO0S, version 10.14 (Mojave) o posterior.
e Espacio en disco:

o Se requieren al menos 4 GB de espacio libre para la instalacion
de .NET y las herramientas relacionadas.

e Herramientas
o Descarga e instala el SDK de .NET 6 para MacOS.
e Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) (Opcional, pero recomendado):

o Visual Studio para Mac: Ofrece una experiencia de desarrollo
similar a Visual Studio en Windows, con soporte completo para
C# y .NET.

Es importante tener en cuenta que Visual Studio es opcional, y puedes
utilizar otros editores como Visual Studio Code para desarrollar en .NET.
Consulta la documentacioén oficial de .NET y del IDE seleccionado para
obtener informacidén detallada y actualizada.

4.2. Instalacion de .NET 6

Puede descargar el SDK y el Runtime de .NET 6 del sitio oficial en

https://dotnet.microsoft.com/es-es/download/dotnet/6.0.

Para realizar la instalacidén, siga las instrucciones detalladas en la

documentacidén oficial dependiendo del sistema operativo.
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Para comprobar que la instalacidén se realizdé correctamente, ejecute en una
terminal el siguiente comando:

Unset

$ dotnet --version

Deberia tener una salida como la siguiente:

Unset

6.0.422

4.3. Clonacion y configuracion del proyecto
1. Clone el repositorio.
Unset

$ git clone https://git-codecommit.us-east-1.amazonaws.com/v1/repos/Cvu.Back

2. Navegue al directorio del proyecto.

Unset

$ cd Cvu.Back

3. Compile el proyecto.

Unset

$ dotnet build

Esto restaurara todas las dependencias del proyecto y lo compilara.

4.4. Otras dependencias y librerias adicionales

e Autofac: Autofac es un contenedor de .NET IoC que gestiona las
dependencias entre clases, de modo que las aplicaciones se pueden
modificar facilmente incluso a medida que su escala y complejidad
crecen.

e AWSSDK: AWS SDK para .NET simplifica el uso de los servicios de AWS
ya que ofrece un conjunto de bibliotecas que resultan logicas y
familiares al desarrollar con .NET. AWS SDK para .NET ofrece soporte
para S3, Dynamo DB, EC2, SQS, entre otras.
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CsvHelper: Es una libreria para lectura y escritura de archivos CSV.
Rapida, flexible y facil de usar.

EntityFrameworkCore: Permite mapear entidades de base de datos a
objetos C#.

Figgle: Generador de banners ASCII.

FirebaseAdmin: E1 SDK de administracidén es un conjunto de bibliotecas
de servidor que permite interactuar con Firebase desde entornos
privilegiados para realizar acciones como gestion de usuarios y
autenticacion.

FluentValidation: Es una libreria de .NET que permite crear reglas de
validacioén fuertemente tipadas, de forma sencilla e intuitiva.

LingKit: Es un conjunto gratuito de extensiones avanzadas de LINQ
para SQL y Entity Framework.

Mapster: Mapea un objeto de un tipo especifico a un objeto de un tipo
diferente de forma sencilla y automdatica.

MediatR: Soporta solicitudes/respuestas, comandos, consultas,
notificaciones y eventos, sincronos y asincronos con despacho
inteligente a través de la variacidn genérica de C#.

Moq: Es una biblioteca de mocking para .NET que permite crear objetos
simulados (mocks) de manera facil y flexible durante las pruebas
unitarias, ayudando a aislar el coédigo bajo prueba y simular
comportamientos especificos para mejorar la eficacia de las pruebas.

Quartz: Framework para la creacidn y gestion de tareas programadas.
RazorLight: Manejador de templates basado en Razor.
Serilog: Framework de Logging para .NET.

xUnit: Es un marco de pruebas unitarias para .NET que permite
escribirlas y ejecutarlas de manera eficiente y flexible. Ofrece una
sintaxis simple y potente para crear y organizar pruebas, facilitando
la deteccidn de errores y el mantenimiento del coddigo.

4.5. Uso del entorno de desarrollo

1. Estando en la raiz del proyecto, ejecute el siguiente comando para
compilarlo:

Unset

$ dotnet build
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2. Ejecute la aplicacion.

Unset

$ dotnet run --project CVU.Admin.Api/CVU.Admin.Api.csproj

Esto levantard un servidor web, una vez que esté en funcionamiento, se
podrd acceder a la documentacidén interactiva de la API generada por Swagger

en https://localhost:4000/swagger/index.html, esto si el puerto 4000 se

encuentra libre o si no se ha especificado otro.

5. Estructura del proyecto

El proyecto sigue una arquitectura basada en capas, lo que ayuda a separar
las responsabilidades y promover la modularidad y la reutilizacidén del
cédigo. A continuacién, se describen los principales directorios y archivos
de cada capa del proyecto.

5.1. Estructura de directorios

Unset
Cvu.Back
L .docker

L— .dockerignore
L— .gitignore
L— Dockerfile
L— 7 CVU.Admin.Api
L— r Application

L— r Adapters
L— # Commands
L— r Constants
L— f Helpers
L— r Mappers
L # Queries
L r Services
L— # AmazonS3
L— 7 Atenea
L 7 Authentication
L— 7 Catalog
L # ESignature
L— 7 Email
L— r Firebase
L # ScheduledTasks
L— # TravelPlanFare
L TravelPlanTransactions
L— r Utils

L r Validators
L— ¢ Wrappers
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-

REREI

L— f Configuration

L # Templates
L— f Controllers

L fEV1
AuthController.cs
CatalogController.cs
CvuController.cs
PlaceController.cs
PlanContractController.cs
QuestionsToRateController.cs
TransactionController.cs
TravelPlanController.cs
UserController.cs
L— ¢ Infrastructure
L— # Properties
L # SeedWork

REREREEN

L— f AggregatesModel
L— r Constants
L # Exception
L— 7 Models
L # SeedWork
L— CVU.Admin.Domain.csproj
CVU.Admin.Infrastructure
ConnectedServices
L r CPAVServiceReference
L ClientServiceReference
L r SaleServiceReference
L r UtilServiceReference
L— 7 EntityConfigurations
L # Finder
L— r Quartz
L— f Repository
L— AdminContext.cs
L— CVU.Admin.Infrastructure.csproj
L MediatorExtension.cs
CVU.Admin.UnitTest
L— fApi
L— r Commands
L # Queries
L— r Services
L— CVU.Admin.UnitTest.csproj
L— GlobalUsings.cs
.gitignore
build.sh
buildspec.yml
CVU.Admin.sln
README . md

-
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5.2. Directorios y archivos de la capa de Web
API

e Application: En este directorio, se encuentran todos los elementos
necesarios para el funcionamiento de la capa correspondiente. El
componente principal en esta estructura son los comandos (Commands) y
las consultas (Queries), los cuales son utilizados por el controlador
(Controller) mediante el uso del patron Mediator. E1 Mediator actua
como intermediario para lanzar peticiones a estos componentes,
facilitando la comunicacién entre el controlador y los
comandos/consultas, lo que contribuye a una arquitectura mas
desacoplada y mantenible. Esta organizacioén permite una clara
separacion de responsabilidades y promueve la reutilizaciodn de codigo
al encapsular la légica de manejo de solicitudes dentro de comandos y
consultas especificas.

o Adapters: En este caso los adaptadores son utilizados para
facilitar la comunicacién y la integracioén con otros sistemas.
Estos archivos o componentes actuan como intermediarios,
permitiendo que la Web API se conecte de manera eficiente con
servicios externos, maneje la transformacién de datos segln sea
necesario y garantice una interfaz coherente para 1la
comunicacioén. Los adaptadores simplifican la integracién con
servicios de terceros (en este caso Amazon S3), normalizan las
interfaces y contribuyen a la flexibilidad y modularidad del
sistema al encapsular la ldégica especifica de la comunicaciodn
en un componente dedicado.

o Commands: Los comandos (Commands) son utilizados en este
proyecto para representar las acciones que modifican el estado
de la aplicacién. Estos comandos encapsulan las intenciones del
usuario para realizar operaciones de escritura, como la
creacién, actualizaciodén o eliminacidén de datos. Al separar las
operaciones de lectura (queries) de las operaciones de
escritura, el patréon CQRS permite una gestidén mas eficiente y
especializada de cada tipo de operacion.

o Queries: Las consultas (Queries) son utilizadas en este
proyecto para representar las operaciones de lectura que
solicitan informacioén sin modificar el estado de la aplicaciodn.
Estas consultas estan disefiadas para recuperar datos
especificos y proporcionan una interfaz especializada para 1la
obtencién de informacién.

o Services: En este directorio estan todas las integraciones que
se realizaron, podemos ver los subdirectorios de cada servicio
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con su interfaz y la implementacién de esta, con el fin de
poder usar estos servicios en esta capa.

m AmazonS3: Servicio que se encarga de cargar y eliminar
archivos a un bucket especifico.

m Atenea: Consumo de las referencias a los web services de
Atenea.

m Authentication: Manejo de autenticacidn de un usuario y
gestion de codigos TOTP (No utilizados).

m Catalog: Encargado de realizar validaciones a los
catalogos necesarios para el proyecto, como los tipos de
documentos de identificacidn.

m Email: Encargado del envio de correos electrodnicos.

m ESignature: A través de la API de click&sign se realiza
el proceso de firma digital de los nuevos contratos
adquiridos por un cliente.

m Firebase: Gestién de usuarios y de cuenta.

m ScheduledTasks: Se definen las tareas que luego se
programardn para su ejecucioén, como enviar notificaciones
o eliminar planes por vencimiento de tiempo.

m TravelPlanFare: Métodos relacionados con las tarifas y
precios correspondientes a un plan.

m TravelPlanTransactions: Servicio encargado de gestionar
los aportes y avances de un plan.

e Configuration: En este directorio estan todos los archivos necesarios
para la configuracion de los diferentes servicios y base de datos, en
donde podemos encontrar las credenciales necesarias para poder
acceder sin problemas a cada servicio, ademas se encuentra la
configuracién basica del proyecto.

o Templates: En este directorio se encuentran las plantillas
necesarias en diferentes procesos, por ejemplo, las plantillas
de cada uno de los mensajes de los correos electrdénicos que se
enviaran a los usuarios.

e Controllers: Esta carpeta contiene los controladores de la API, que
manejan las solicitudes de los clientes y orquestan las operaciones
correspondientes.
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Infrastructure: En esta seccién, se lleva a cabo la configuracién de
autofac, para facilitar la inyeccién de dependencias, en este caso
para los repositorios, finders y servicios. El propdsito principal de
este proceso es habilitar el acceso a estos componentes en los
comandos y consultas dentro de la capa de Web API. La inyeccidn de
dependencias es una practica que permite que las instancias
necesarias de los repositories, finders y servicios sean
proporcionadas a los commands y queries que los requieran.

También aqui se realiza la configuracioén y programacioén de los
CronJobs, y se define el motor de renderizacién de plantillas.

Program.cs: En este archivo se configura la ejecucioén del proyecto,
es aqui donde se van a definir los servicios con sus credenciales,
también donde se realizard la conexién con la base de datos, ademas
de otros ajustes que se consideren necesarios.

3. Directorios y archivos de la capa de
Dominio

Aggregates: En esta carpeta se definen los Aggregates, que
representan las entidades principales del dominio y encapsulan la
logica de negocio y las reglas de validacioén, ademas se definen las
interfaces de los Finders y Repositories.

Constants: Se definen las constantes que contienen valores
relacionados con las reglas de negocio. Estas nos ayudan a manejar
definiciones centralizadas, asegurando la atomicidad de cualquier
cambio en estas definiciones.

Exception: Se definen las clases auxiliares para el manejo de
excepciones dentro de la aplicaciodn,

Models: En este directorio se encuentran todas las clases usadas como
DTOs y algunas otras auxiliares, las cuales nos ayudan con un manejo
facil y eficiente de los datos a través de la aplicaciodn.

SeedWork: Contiene interfaces las cuales proporcionan métodos que
seran reutilizados en varios lugares, esto con el fin de reutilizar
c6digo y mejorar la legibilidad de este.

4. Directorios y archivos de la capa de
Infraestructura

ConnectedServices: Referencias a servicios de Atenea (Cliente, CPAV,
Venta y Util).
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e EntityConfigurations: Esta carpeta almacena la configuracién y mapeo
de las tablas a las clases que se encuentran en Aggregates, esto con
el fin de poder realizar las transacciones a las bases de datos sin
inconvenientes y de forma facil.

e Finders: Esta carpeta contiene las implementaciones de las interfaces
definidas en la capa de dominio, en el apartado de Aggregates.

e Repositorios: Aqui se encuentran las implementaciones de las
interfaces de los repositorios definidos en Aggregates..

e AdminContext: Este archivo es esencial ya que es donde se configura
Entity Framework, el cual nos ayuda con todo el tema transaccional
con la base de datos, este define las configuraciones de las
entidades.

5.5. Capa de test unitarios

En esta capa se definen las pruebas unitarias para los comandos, consultas
y servicios.

Para ejecutar los test unitarios, desde el directorio CVU.Admin.UnitTest
utilice el siguiente comando:

Unset

S dotnet test

5.6. Archivos de configuracion

e appsettings.json: Este archivo almacena la configuracidén general de
la aplicacioén, como cadenas de conexioén, claves de API, configuracion
de servicios externos, etc.

e appsettings.{environment}.json: Estos archivos contienen
configuraciones especificas para cada ambiente (por ejemplo,
desarrollo, QA, producciodn), lo que permite una configuracion
diferenciada segun el entorno.

e cvu-firebase-keys. {environment}.json: Contiene las llaves y
parametros de configuracioén necesarios para utilizar Firebase Admin
SDK. Segun el proyecto de firebase correspondiente a cada ambiente.

e launchSettings.json: Este archivo define la configuracioén de
depuracion y lanzamiento de la aplicacion.
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6. Guia de implementacidn

En este apartado se hablarad sobre las consideraciones importantes para
implementar el proyecto o cuando se requiera agregar alguna funcionalidad
adicional.

6.1. Implementacion del proyecto de Web API

Para asegurar un desarrollo fluido del proyecto, es imprescindible contar
con la instalacioén de .NET 6 y las herramientas necesarias, las cuales
fueron detalladas en la seccidén de Requerimientos.

E1l proyecto sigue una estructura organizativa que comprende las capas de
Web API, Domain e Infrastructure, tal como se describe en la seccidén de
Estructura del Proyecto.

Es fundamental instalar las dependencias necesarias mediante el
administrador de paquetes NuGet de .NET. Esto permite la utilizacién de los
métodos requeridos en el proyecto. Es importante destacar que cada
integracion con servicios externos posee sus propias dependencias, por lo
que se recomienda revisar la documentacidn correspondiente para una
implementacion efectiva y seguir las instrucciones proporcionadas.

6.2. Definicion de los Aggregates y Events en
la capa de Dominio

En esta etapa, se procede a identificar las entidades principales del
dominio y a crear los Agregados correspondientes en la capa de dominio.
Ademds, se agregan las interfaces de Finder y/o Repository para su
posterior implementacién en la capa de infraestructura.

Paralelamente, se definen los eventos que representan los sucesos ocurridos
en el dominio y que capturan los cambios de estado en los Agregados. Estos
eventos son fundamentales para mantener la integridad y coherencia del
modelo de dominio a lo largo del tiempo y en diversas situaciones.

6.3. Implementacidon de los Controllers,
Commands y Queries en la capa de Web API

En la capa de Web API, se lleva a cabo la creacién de controladores
encargados de gestionar las solicitudes provenientes de los clientes,
siguiendo las practicas recomendadas de disefio Restful. Durante este
proceso, se incorpora el patrén Mediator para administrar las peticiones
hacia los Comandos y Consultas que seran definidos.
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Cada controlador actua como un punto de entrada, utilizando el Mediator
para orquestar las operaciones especificas mediante comandos y consultas.
Esta implementaciéon fomenta la separacidén de responsabilidades y facilita
la extensibilidad, ya que los controladores se enfocan en la interaccidn
con el cliente, mientras delegan la ldégica de negocio y el acceso a datos a
través del Mediator y sus respectivos Comandos y Consultas.

Este enfoque contribuye a una arquitectura modular y mantenible en la capa
de Web API. Posteriormente, se procede a la implementacién de los Comandos
y Consultas para las operaciones de modificacion de datos. Para ello, se
emplea Entity Framework, cuya configuracioén se detallara en el apartado
correspondiente a la configuracioén con la base de datos, para facilitar la
interaccion con la misma.

6.4. Implementacidén de servicios externos

Cuando se considera la implementacién de un nuevo servicio externo, es
crucial tener en cuenta que cada servicio puede presentar sus propias
especificidades. Por lo tanto, su integracioén se deja a criterio del
desarrollador. Sin embargo, en términos generales, se sigue manteniendo el
principio de inyeccidén de dependencias.

Para ello, se crean interfaces e implementaciones correspondientes a estos
servicios externos. Este enfoque no solo facilita la modularidad y la
extensibilidad del sistema, sino que también promueve una mayor claridad en
el codigo y una mejor gestion de las dependencias.

6.5. Consideraciones generales

1. Configuracion de Entity Framework: Es fundamental configurar Entity
Framework, el cual se encarga de mapear las entidades del dominio con
la base de datos, permitiendo asi realizar transacciones de manera
eficiente.

2. Implementacién de Interfaces en la Capa de Infraestructura: Para
mantener la arquitectura CQRS, es necesario implementar las
interfaces definidas en los Agregados del dominio en la capa de
infraestructura. Estas implementaciones concretas interactuan con el
almacenamiento persistente, como bases de datos, ejecutando las
operaciones definidas en los Agregados del dominio. Es importante
destacar que la configuracidén de Entity Framework se realiza en la
capa de infraestructura.

3. Uso de DTOs (Objetos de Transferencia de Datos): Se deben agregar
DTOs que faciliten el manejo de la informacién en la aplicaciédn.
Estos objetos deben disefiarse segin las necesidades especificas de la
aplicacioén y contener Unicamente la informacidén necesaria para cada
operacion.

22



7 DOUBLE V
PARTNERS

4. Manejo de Excepciones: Es recomendable crear clases dedicadas para el
manejo de excepciones en el proyecto. Estas clases permiten
encapsular la logica del manejo de errores, lo que proporciona
claridad y facilita el mantenimiento del coédigo.

5. Gestion de Credenciales: Las credenciales necesarias para acceder a
los diferentes servicios deben agregarse en la configuracién dentro
de la capa de Web API. Dado que es desde esta capa que se realizara
el acceso a los servicios externos, la configuracién de las
credenciales en este nivel garantiza una gestidn centralizada y
segura de la informaciédn.

7. Configuracion de 1la base de

datos

En esta seccidén, se detalla la configuracioén de Entity Framework, un paso
crucial para mapear las clases del dominio a las tablas de bases de datos.
Este proceso permite aprovechar las capacidades de Entity Framework para
realizar transacciones de manera mds sencilla y eficiente.

7.1. Implementacidn de Entity Framework

Como se explicé anteriormente, la adicién de los EntityConfigurations en la
capa de infraestructura es esencial. Estos archivos sirven para mapear los
parametros de las clases a las columnas de cada tabla, construir las
relaciones, y demds configuraciones que apliquen. Deben ser creados para
cada entidad que se desee manejar en la base de datos. Una vez configuradas
estas entidades, se procede a implementar el DbContext. Esta interfaz en
.NET es fundamental, ya que nos permite definir los mapeos previamente
configurados y las entidades creadas en el proyecto. Ademds, el DbContext
proporciona varios métodos Utiles en la misma interfaz, permitiendo
modificar y obtener informacién de cada tabla mapeada. En resumen, este
enfoque facilita la integracién efectiva entre la ldégica del dominio y la
persistencia de datos, siguiendo buenas practicas de disefio y asegurando
una gestion eficiente de la base de datos. Por ultimo, cabe mencionar que
cuando se quiere adicionar una entidad se debe realizar el procedimiento
realizado anteriormente, este luego de haber creado la tabla en la base de
datos.

7.2. Configuracion de Entity Framework

Una vez completada la implementacién del apartado anterior, la
configuracién final del DbContext se realiza en el archivo Program.cs de la
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aplicacioén, ubicado en la capa de Web API. En este archivo es donde se
configura el DbContext para que la aplicacioén pueda interactuar con la base
de datos. Es en este mismo contexto donde se especifica la conexién con la
base de datos mediante la cadena de conexidén. Esta configuracidn
centralizada en el archivo Program.cs asegura que la aplicacidén esté
correctamente vinculada con la base de datos

7.3. Consideraciones adicionales

La base de datos utilizada en este proyecto es Postgresql, en este caso
alojada en AWS, se recomienda utilizar un administrador de bases de datos
como pgAdmin o DataGrip, los cuales facilitan la creacién de tablas y
modificacidén de estas mismas.

8. Manejo de errores y excepciones

La gestion de errores y excepciones en el codigo del proyecto se aborda con
diligencia, implementando practicas que aseguran un manejo adecuado de
situaciones imprevistas. Esto incluye la captura y registro de errores, la
provision de mensajes claros y apropiados para los usuarios, y la adopciodn
de medidas correctivas.

Se emplean estructuras de control de excepciones para prevenir bloqueos o
comportamientos incorrectos del sistema ante eventos inesperados. Ademas,
se garantiza que los mensajes de error no revelen informacioén sensible o
critica sobre el sistema, salvaguardando detalles como configuracidn o
estructura interna. Esta atenciodn cuidadosa a la gestidn de errores
contribuye a la robustez y confiabilidad del sistema, asegurando una
experiencia de usuario fluida y segura.

Ademas se implementa un filtro que intercepta las excepciones de tipo
BaseException, y retornan un cdédigo de error http segun corresponda, mas el
mensaje de error con el formato de respuesta definido.

Las excepciones se definen en la capa de dominio, en el directorio
Exception, mientras que el filtro se encuentra en la capa Web Api,
directorio Infrastructure > Exceptions.

9. Mantenimiento y actualizaciones

En esta secciodn, se abordaran los aspectos relacionados con el
mantenimiento continuo del proyecto y las actualizaciones necesarias para
garantizar su rendimiento, seguridad y compatibilidad con las ultimas
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tecnologias. A continuacidén, se detallan los principales puntos a

considerar en este proceso.

9.1. Proceso de mantenimiento y soporte

Establece un proceso de mantenimiento regular que incluya tareas de
monitoreo, respaldo de datos, ajustes de rendimiento y solucidén de
problemas.

Define los roles y responsabilidades del equipo encargado del
mantenimiento, asegurando una comunicacioén efectiva y una respuesta
oportuna a las necesidades del sistema.

Documenta los procedimientos de mantenimiento, incluyendo las
acciones a realizar, las frecuencias recomendadas y los pasos para
solucionar problemas comunes.

9.2. Actualizaciones del framework y

10.

dependencias

Mantén actualizado el framework utilizado en el proyecto, como .NET,
siguiendo las recomendaciones del proveedor y aplicando las
actualizaciones correspondientes.

Realiza un seguimiento de las dependencias utilizadas en el proyecto,
como bibliotecas y paquetes de terceros, y mantén actualizadas sus
versiones para aprovechar las mejoras y correcciones de errores.

Realiza pruebas exhaustivas después de cada actualizacidén para
asegurarte de que el sistema siga funcionando correctamente y de que
no se hayan introducido incompatibilidades o problemas de
rendimiento.

Recursos adicionales

10.1. Referencias para tener en cuenta

DDD - CQRS:
https://learn.microsoft.com/es-es/dotnet/architecture/microservices/m

icroservice-ddd-cgrs-patterns/

CQRS:
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/architecture/patterns/cqgrs
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e .NET:
https://dotnet.microsoft.com/

e Entity Framework:
https://learn.microsoft.com/en-us/ef/

e Swagger:
https://swaqgger.io/docs

e AWS:
https://docs.aws.amazon.com/

e (Click&Sign:
https://api.lleida.net/dtd/clickandsign/vi1/es/index.html

10.2. Documentacion de los endpoints

Este proyecto estda integrado con Swagger que es una herramienta poderosa
para disefar, documentar y probar APIs. Proporciona una manera
estandarizada y eficiente de crear documentacidén interactiva, generar
cédigo cliente y realizar pruebas automatizadas. Con Swagger, puedes
mejorar la usabilidad y adopcién de tu API al ofrecer una experiencia de
desarrollo mas facil y accesible para los consumidores de la API.

En el siguiente enlace encontraras la documentacién de los endpoints de
todo el proyecto con sus respectivos datos de entrada y de salida,
separados por los controladores. Solo se puede acceder cuando se esté
ejecutando el proyecto en modo desarrollo.

https://dev.back.cvu.com.co/swagger/index.html

10.3. Credenciales, accesos y otros

186.3.1. Base de datos

e Host: cvudev-instance-1.ciyuj5kxgbi3.us-east-1.rds.amazonaws.com
e Username: postgres
e Password: Cvu2024%*

e Port: 5432

16.3.2. Atenea

e userName: cvuws

password: cVu8g00Z900zIWS
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10.3.3. Lleida

e User: circulodeviajes@co

e Password: .b224_E}FV

10.3.4. Click&Sign

JSON de ejemplo para creacioén de configuracion a través del endpoint
https://api.lleida.net/cs/v1/set_config

JavaScript

{
"request": "SET_CONFIG",

"request_id": "set-config-req",
"user": "circulodeviajes@co",
"config": {
"name": "Firma contrato test v2",
"expire_lapse": 216,
"auto_cancel": "Y",
"default_sms_sender": "Ahorro%CVvU",
"default_email_from_name": "CVU - Circulo de Viajes Universal",
“signature_cb_url":
"https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/v1/TravelPlan/contract-signature/s

tatus",
"registered_company_name": "Circulo de Viajes Universal S.A.",
"registered_company_vat_number": "860029002-1",
"registered_langs": "ES",
"lang": "ES",

“color_background" : ,

“color_text": "",

"color_button_background": "",

"color_button_text": "",

"logo": "",

"signatory_tags": [
"customer_name",
“number_contract",
"customer_surname",
“customer_type_id",
"customer_number_id",
“number_input"”,
"value_input",
"total_saving",
"sign_email",
"sign_mobile",
“encrypted_mail",
"encrypted_mobile"

1,

"sms": [
{

“reminder_lapse": "0",
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“text": "#customer_name# tu Clave Temporal es #otp# para realizar la
firma de tu Contrato de Ahorro #number_contract# con CVU. Mads info 350 734
6611",
“recipient”: "SIGNATORY",
"type": "otp",
"registered": "Y",
"sender": "Ahorro%CVvU"
}
1,
"email": [
{
“bce": "M,
“reminder_lapse": "72.0",
“type": "reminder",

“to": "SIGNATORY",

"body_free_text": ,

"registered": "N",
"oet: "
"“subject": "#customer_name# te invitamos a firmar tu Contrato de

Ahorro CVU #number_contract#",
"attachment_file_group": [],

"from_name": "CVU - Circulo de Viajes Universal"
},
{

"bcc": "M,

“reminder_lapse": "0",

"type": "signed",
“to": "SIGNATORY",

"body_free_text": ,

“registered": "N",
"oe': "
“subject": "#customer_name# tu contrato con CVU #number_contract# se

ha firmado",
"attachment_file_group"”: ["SIGNATORY_STAMP"]

"from_name": "CVU - Circulo de Viajes Universal"
}
I
"landing": {
"decline_reason": "not_required"”,
"enable_button": "always",
"landing_access_otp": "N",
"signature_type": "on_sign",
"declinable_signature”: "N",
"display_signatories": "N"

"default_upload_files": [],
"default_upload_files_registered": "Y",
"default_url_redirect": "",
"landing_access_code": "Y",
"landing_access_max_retries": 50,
"url_redirect_delay": "7",

"signature_on_sign_required_elements": {

"handwritten": "Y",
"simple": "N",
"typed": "N",

"accepted_pki": []
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"allow_multiple_signature_methods": "N",
"otp_sending": "on_landing",
"otp_length": 4,
"otp": "Y",
"otp_max_retries": 2

e

"landing_access_pki": "N",

"landing_access_accepted_pki": []

}
}
}
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Introduccion

El presente manual técnico ofrece una guia sobre la estructura y desarrollo del
proyecto CVU. Este documento esta diseflado para proporcionar a los desarrolladores
y demas miembros del equipo una referencia completa que les permita comprender
y trabajar de manera eficiente con el cédigo del proyecto.

En este manual, se explorard en detalle la arquitectura del proyecto, destacando sus
componentes fundamentales, estructura de directorios, patrones de disefio
utilizados y buenas practicas de programaciéon implementadas. Ademas, se
proporcionaran instrucciones claras para la instalacidén, configuracion vy
mantenimiento del sistema, con el objetivo de garantizar su eficiencia y escalabilidad
a lo largo del tiempo.

Objetivo del manual técnico

El objetivo principal de este manual es proporcionar una referencia completa y
detallada sobre la estructura y desarrollo del proyecto. Este documento tiene como
finalidad facilitar la comprension y el trabajo eficiente con el cédigo del proyecto,
tanto para los desarrolladores como para otros miembros del equipo involucrados en
su implementacién y mantenimiento.

Audiencia

Este manual esta destinado a ser utilizado por los siguientes grupos de personas:

Desarrolladores:
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e Aquellos responsables de construir y mejorar el software. Necesitan una
comprension profunda de la estructura del proyecto, las tecnologias utilizadas y los
estandares de codificacion para contribuir eficazmente al desarrollo del proyecto.

e Administradores del sistema:

Los encargados de configurar y mantener el entorno de produccidn, asegurando que
la aplicacion se despliegue y funcione correctamente. Este manual les proporcionara
informacion crucial sobre los requisitos del sistema, la configuracién del entornoy las
tareas de mantenimiento necesarias para garantizar un funcionamiento 6ptimo del
sistema.

e Otros miembros del equipo: Cualquier persona que participe en el desarrollo,
despliegue o mantenimiento del proyecto y que requiera una visiéon general y
detalles técnicos sobre el mismo.

Estructura del manual técnico

Este manual técnico sigue una estructura organizada en diversas secciones
tematicas que cubren distintos aspectos del proyecto. A continuacion, se presenta
una descripcién general de cada seccion:

e Requisitos del sistema:
Enumera los requisitos técnicos y de infraestructura necesarios para ejecutar el
software de manera efectiva en distintas plataformas (Windows, macQOS).

e Arquitectura y estructura del proyecto:

Describe la arquitectura general del proyecto, incluyendo los componentes
principales, la estructura de directorios y los patrones de disefio utilizados en la
implementacion.

e Tecnologias utilizadas:
Detalla las tecnologias, frameworks y librerias empleadas en el desarrollo del
proyecto, proporcionando informacion sobre su propdsito y funcionalidad.

e Instalacion y configuracion:

Proporciona instrucciones detalladas y paso a paso sobre como configurar el entorno
de desarrollo y llevar a cabo la instalacion inicial del software en los diferentes
sistemas operativos compatibles.

e Desarrollo y uso del software:
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Explica como utilizar las funcionalidades principales del software y como interactuar
con la interfaz de usuario, ofreciendo ejemplos practicos y guias de uso.

e Despliegue y mantenimiento:
Describe los procesos y consideraciones relacionados con el despliegue inicial y el
mantenimiento continuo del sistema en produccion.

e Glosario de términos:

Incluye una lista de los términos técnicos y conceptos clave utilizados en el proyecto,
junto con sus definiciones, para facilitar la comprensién del contenido técnico del
manual.

1. Requisitos del Sistema

1.1 Requisitos del Sistema para Angular (Frontend)

Para la instalacion y desarrollo del proyecto en Angular, el entorno de desarrollo debe
cumplir con los siguientes requisitos minimos en las plataformas Windows, Linux o
macOS.

Windows
® Sistema operativo:
o  Windows 10 o posterior (64 bits), basado en x86-64.
e Espacio en disco:
o Al menos 10 GB de espacio libre en disco
e Herramientas: Es necesario contar con las siguientes herramientas en el
entorno:
Windows PowerShell 5.0 o superior (preinstalado en Windows 10).

o Node,js (Ultima version estable).
o npm (Node Package Manager).
o Git for Windows 2.x, con la opcién "Usar Git desde el simbolo del
sistema de Windows'".
Linux
e Sistema operativo:

Linux (64 bits).
e Espacio en disco:



7 DOUBLE V
PARTNERS

o Se requieren al menos 600MB de espacio libre (excluyendo el espacio
para IDE/herramientas).
e Herramientas: Es necesario contar con las siguientes herramientas en el
entorno:
bash
curl
git 2.x
Node js (Ultima version estable).
npm (Node Package Manager).

O O O O

Mac

® Sistema operativo:
o macOSs, version 10.14 (Mojave) o posterior.

e Espacio en disco:
o Serequieren al menos 2 GB de espacio libre

e Herramientas:
o Xcode Command Line Tools (se pueden instalar a través de la terminal

con xcode-select --install).

o Node,js (Ultima version estable).
o npm (Node Package Manager).

Es fundamental asegurarse de que el entorno cumpla con estos requisitos minimos
antes de iniciar el desarrollo del proyecto en cada plataforma respectiva. Ademas, se
recomienda mantener actualizadas todas las herramientas y dependencias
necesarias para el desarrollo continuo del proyecto.

2. Arquitectura y estructura del proyecto

El proyecto sigue una arquitectura basada en tres capas fundamentales: la Capa de
Presentacion, la Capa de Dominio y la Capa de Datos. Esta arquitectura se inspira en
los principios de Clean Architecture, que promueven la separacidén clara de
responsabilidades y la escalabilidad del sistema.

Capa de Presentacioén:
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Esta capa se encarga de la interfaz de usuario y la interaccién con el usuario
final.

Incluye componentes de Angular como componentes, directivas y servicios
relacionados con la presentacion de la interfaz de usuario.

Aqui se definen las vistas, la [6gica de presentaciéon y la interaccion del usuario
con la aplicacién.

Capa de Dominio:

En esta capa se encuentran las reglas de negocio y la Iégica de la aplicacion.
Contiene los servicios, modelos y légica de negocio que definen cémo
funcionan las diferentes funcionalidades de la aplicacion.

Capa de Datos:

Esta capa se encarga de acceder y gestionar los datos de la aplicacion.

Incluye servicios y utilidades para interactuar con fuentes de datos externas,
como APIs REST, bases de datos u otros sistemas.

Aqui se implementa la |6gica para recuperar, almacenar y manipular los datos
necesarios para el funcionamiento de la plataforma.

2.1 Estructura de carpetas y archivos principales

El proyecto se estructuré6 de manera organizada separando las caracteristicas
principales de los demas componentes. A continuacion se detalla la estructura
principal:

src/: Es la carpeta principal que contiene el cédigo fuente del proyecto.
srcfassets/: En estd carpeta se encuentran todos los archivos multimedia
utilizados en el proyecto.

src/data: Contiene la estructura de los modelos, repositorios y data sources
gue seran usados en sus correspondientes features.

src/domain: Contiene la estructura de las entidades, repositorios casos de
usos entre otros que seran usados en sus correspondientes features.
src/presentation: Contiene todas las vistas que representan las diferentes
features de la aplicacion. Dentro de cada feature contiene los componentes
especificos del maédulo.

src/environments: Carpeta que contiene los archivos de configuracién de
entorno, como los archivos de configuracién para desarrollo, produccion.
src/presentation/app: Aca se encuentran las caracteristicas o funcionalidades
principales de la aplicacion.
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e src/presentation/app/app.module.ts: Archivo que define el médulo principal
de la aplicacion.

e src/presentation/app/shared: Contiene componentes, directivas, pipes y
maddulos compartidos entre diferentes partes de la aplicacion.

e src/presentation/app/shared/services: Contiene los archivos con los
diferentes servicios como almacenamiento, tema e inicio de sesidn entre
otros.

e src/presentation/app/shared/guards: Contiene los guards de ruta utilizados
para la seguridad de la aplicacion.

e src/presentation/app/shared/interceptors: Contiene los interceptores HTTP
utilizados para modificar las peticiones HTTP.

e src/presentation/app/shared/pipes: Contiene los pipes personalizados
utilizados en la aplicacion.

e src/presentation/app/shared/directives: Contiene las directivas
personalizadas utilizadas en la aplicacion.

e src/presentation/app/app-routing.module.ts: Archivo que define las rutas de
navegacion de la aplicacion.

e src/styles.css: Contiene los archivos de estilos globales.

2.2 Funcionalidades

En la arquitectura que se maneja en el proyecto las funcionalidades principales de la
aplicacion se separan y cada una de estas tiene su propia estructura de Clean
Architect. Las funcionalidades desarrolladas se definen a continuacion:
i. Landing: Pantalla informativa.
Sus principales funciones:
1. Guiar a los usuarios a través de los pasos para iniciar su
plan de ahorro
2. Mostrar informacién sobre los beneficios de iniciar un plan
de ahorro.
3. Redirigir al usuario a la simulacion de plan de ahorro

ii. Login: Los usuario pueden realizar el inicio con su usuario (
email) y contrasena

iii. Registro: Permite a los nuevos usuarios crear una cuenta.
Sus principales funciones:
e Formulario de registro de nuevos usuarios.
e Creacion de nueva cuenta de usuario.

iv.  Recuperar contrasefha: Permite a los usuarios recuperar su
contrasena en caso de olvido.
Sus principales funciones:
e Envio de correo electronico de recuperacion.
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Vi.

Vii.

Viil.

e Restablecimiento de la contrasefa del usuario.

Home: Vista principal donde se muestra un resumen de los
planes de ahorro del usuario, tanto iniciados como en borradores.
Sus principales funciones:

e Mostrar resumen de planes de ahorro

e Navegacion a detalles de cada plan.

e Navegacion a simulacion de planes

Lista de Planes: Muestra una lista de los planes de ahorro del
usuario, categorizados como activos, borradores y finalizados.
Sus principales funciones:

Visualizacion de la lista de planes activos.

Visualizaciéon de la lista de planes en borrador.
Visualizacion de la lista de planes finalizados.

Navegacion a los detalles de cada plan.

Detalles del Plan: Proporciona una vista detallada de un plan de
ahorro especifico
Sus principales funciones:

e Mostrar detalles completos del plan de ahorro.

e Opciones para editar plan borrador

Simular Ahorro: Permite a los usuarios simular un plan de ahorro
seleccionando varias opciones.
Sus principales funciones:
e Seleccion de opciones como dias, destino y cantidad de
personas.
e Calculo y simulacidon de un plan de ahorro basado en las
opciones seleccionadas.

Resultados de Simulacién: Muestra los resultados de la
simulacion de ahorro, proporcionando opciones de planes de
ahorro disponibles.
Sus principales funciones:

e Mostrar resultados de la simulacion.

e Comparar diferentes opciones de planes de ahorro.

Iniciar Plan: Proporciona un flujo completo para activar un nuevo
plan de ahorro.
Pantallas del flujo:

e Formulario de datos para iniciar un plan.

e Resumen de pago.

e Proceso de pago

e Firma de contrato.

e Calificacion asesor
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xi.  Realizar aporte: Proporciona un flujo para realizar un aporte a un
plan de ahorro.
Pantallas del flujo:
e Resumen de pago.
e Proceso de pago

xii.  Certificaciones: Proporciona opciones para descargar varios
documentos, como el estado de cuenta, declaracién de renta
comercial y documentos para la embajada americana.

xiii.  Solicitud de Reingreso: Permite a los usuarios solicitar el uso de
su ahorro con agencias de viajes que no tienen convenio con la
aplicacion.

Sus principales funciones:
e Formulario de solicitud de reingreso.
e Validacion y envio de solicitud.

xiv.  Cerrar Sesidn: Permite a los usuarios cerrar su sesidén de manera
segura.
Sus principales funciones:
e Cerrar la sesion del usuario.
e Redireccion a la pantalla de inicio de sesion.

3. Instalacion y Configuracion

El proceso de instalacion de Angular es muy similar en los sistemas operativos
Windows, macOS y Linux. Sin embargo, sigue las instrucciones especificas de tu
sistema para obtener los mejores resultados.

1. Instalar Node.jsy npm
Antes de poder instalar Angular, necesitaras tener Node.js y npm (Node
Package Manager) instalados en tu maquina.

2. Instalar Angular CLI Globalmente
A continuacion, tendras que instalar la herramienta Angular CLI. Para instalar
la CLI de Angular globalmente en tu sistema, abre el simbolo del sistema y
ejecuta el siguiente comando:

Unset
npm install -g @angular/cli

Este comando instala la Ultima versién estable de la herramienta CLI de
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Angular y hace que esté disponible para su uso en todo tu sistema.

3. Ejecutar los Comandos de la CLI de Angular
Una vez que tengas instalada la CLI de Angular, puedes utilizar sus comandos
para gestionar tus proyectos de Angular. Para comprobar que la instalacion se
ha realizado correctamente, ejecuta el siguiente comando en el simbolo del
sistema:

Unset

ng --version

Este comando muestra la version instalada de la CLI de Angular, junto con otra
informacion relevante sobre tu entorno.

3.2 Clonacioén y configuracion del repositorio

1. Abra una terminal o linea de comandos y navegue hasta el directorio donde
desea clonar el repositorio.
2. Abre sesion en el servicio de CodeCommit AWS o ingresa al S|gU|ente Imk

Cvu. Front/browse’?recnon us-east-1.

3. En la pagina principal de CodeCommit, seleccione el repositorio que desea
clonar.

4. Haga clic en el botoén "Clonar URL HTTP" o "Clonar URL SSH", dependiendo de
la opcidn que desee utilizar para la autenticacion.

5. Copie la URL del repositorio proporcionada.

6. Vuelva a la terminal o linea de comandos y ejecute el siguiente comando para
clonar el repositorio utilizando la URL que copid en el paso anterior: Para
clonar utilizando HTTPS:

$ git clone url_clone

7. Se le pedird que proporcione sus credenciales de Git para la autenticacion.
Ingrese sus credenciales de Git cuando se le solicite.

8. Una vez completada la clonacion, el repositorio estara disponible localmente
en su sistema.

3.3 Configuracion de dependencias y librerias adicionales

En el desarrollo de una aplicacidn Angular, se pueden utilizar diversas dependencias
y librerias adicionales para ampliar las funcionalidades y mejorar la experiencia del
usuario. A continuacion, se presenta una breve descripcidon de cada una de las
dependencias mencionadas:


https://us-east-1.console.aws.amazon.com/codesuite/codecommit/repositories/Cvu.Front/browse?region=us-east-1
https://us-east-1.console.aws.amazon.com/codesuite/codecommit/repositories/Cvu.Front/browse?region=us-east-1
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@angular/ffire: Una integracion de Angular con Firebase que simplifica la
creacién de aplicaciones web en tiempo real, almacenamiento en la nube,
autenticacion de usuarios y mucho mas.

@ngrx/effects: Esta libreria proporciona una forma de manejar efectos
secundarios en las aplicaciones Angular utilizando la arquitectura Redux.

@ngrx/store: Implementa un patrén de administracion de estado inspirado
en Redux para Angular, lo que facilita el manejo del estado de la aplicacién de
manera predecible y eficiente.

html-to-image: Una libreria que permite convertir elementos HTML en
imagenes, Util para generar capturas de pantalla o imagenes de elementos de
la interfaz de usuario.

ng2-pdf-viewer: Un visor de PDF para Angular que permite la visualizacion de
archivos PDF dentro de una aplicacion web Angular.

rxjs: Una biblioteca para programacion reactiva en JavaScript que proporciona
un conjunto de operadores para trabajar con secuencias de datos asincronas.

4. Uso del desarrollo

4.1 Ejecucion del proyecto

En esta seccidn, se detallan los pasos necesarios para ejecutar el proyecto en el
entorno de desarrollo. Se requiere haber completado la configuraciéon previa antes
de seguir estos pasos. A continuacion, se describen los pasos para ejecutar el
proyecto.

1.

2.

3.

Seleccionar la version de Angular: Se recomienda utilizar la version 15 de
Angular.

Construir el proyecto: Ejecuta el comando npm install en la terminal para
descargar todas las dependencias y paquetes necesarios para el proyecto.
Ejecutar el servidor de desarrollo: Después de instalar las dependencias,
puedes ejecutar el servidor de desarrollo de Angular utilizando el comando ng
serve en la terminal. Esto iniciara el servidor y tu aplicaciéon estara disponible
en http://localhost:4200/, donde podrés verla en tu navegador web.
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4.2 Estructura y organizacion de la capa de datos

En la arquitectura de Clean Architecture, los Data Sources son componentes que
actlUan como intermediarios entre la capa de dominio y las fuentes de datos
externas, como APIs o bases de datos. Su funcidn principal es proporcionar una
abstraccion que facilite el acceso y manipulacién de los datos, permitiendo a la capa
de dominio mantenerse independiente de las implementaciones especificas de las
fuentes de datos. Los Data Sources garantizan una separacidon clara de
responsabilidades y promueven la reutilizaciéon y la estabilidad en el desarrollo de
aplicaciones. A continuacion se listan los data source utilizados en el desarrollo de |a
aplicacion.

e Auth
o Descripcion: Este moédulo gestiona la autenticacion de usuarios y la
recuperacion de contrasenas.
o Meétodos clave:
m login

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/A/1/Auth/lo
gin

Método http | POST

body {
"email": "string",
"password": "string"

}

m refresh-token

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/V1/Auth/re
fresh-token

Método http | POST

body {
"refreshToken": "string"

}

m forgot-password

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin//1/Auth/fo
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rgot-password

Método http | POST
body {
"email": "string"
}
m register

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/\1/User
Método http | POST
body {

"email": "string",
"password": "string"

}

e Catalog
o Descripcion:
o Meétodos clave:

m getCatalogDocumentTypes

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin//l/Catalo
g/document-types

Método http

GET

m getCatalogContributionPrices

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/v1/Catalo
g/contribution-prices

Método http

GET

m getCataloAdvancesAvailable
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Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/v/Catalo
g/advances-available/savings-plan/{savingsPlanid}

Método http | GET

m getCatalogContributionAvailableForSubscription

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/\vl/Catalo
g/cvu-payment/contributions-available-for-subscript
ion

Método http | GET

m getCatalogContributionAvailableForSContribution

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin//l/Catalo
g/cvu-payment/contributions-available-for-contribut
ion

Método http | GET

e Simulation
o Descripcion: Este moéodulo maneja la simulacion de planes de viaje,
incluyendo la obtencion de lugares y la calculacion de planes de viaje.
o Meétodos clave:
m getPlaces

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/i/1/Place

Método http | GET

m getPlaces

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/A/1/TravelP
lan/calculate

Método http | POST
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body {
"origin": {
"latitude": number,
"longitude": number

}

n

destinationld": "string",
"numberDays": number,
"numberPeople": number

m getAvailableDays

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/1/Place/{d
estinationld}/available-days

Método http | GET

e PlanContract
o Descripcion: Este mdédulo gestiona los planes, incluyendo la obtencién
de planes, resiumenes de pagos, contribuciones y transacciones.
o Meétodos clave:
m getPlan

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/A1/PlanCo
ntract/{id}

Método http | GET

m getPlans

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/A/1/PlanCo
ntract/state/{state}

Método http | GET

m getPaymentSummary

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin//PlanCo
ntract//{planid}/Transaction/contribution/next
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Método http

GET

m postTransactionContribution

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/i/PlanCo
ntract//{planld/Transaction/contribution
Método http | POST
body {
"amount": O,

"numberOfContributionsToPay": O,
"paymentMethod": "string",
"transactionCode": "string",
"cvuPaymentPlansDebits": |
{
"filing": "string",
"value": O
}
]
}

m getPlansSummary

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/Ai/PlanCo
ntract/{planld}/Transaction

Método http

GET

m getTransactionsList

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/A/1/PlanCo
ntract/cvu-payment/available-for-subscription

Método http

GET
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m getAvailableContractForSubscription

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/A/1/PlanCo
ntract/cvu-payment/available-for-subscription

Método http

GET

m getAvailableContractForContribution

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/A1/PlanCo
ntract/cvu-payment/available-for-contribution

Método http

GET

e TravelPlan

o Descripcion: Este mdédulo gestiona los planes borradores, como la
eliminaciéon, edicion y ademas tenemos un servicio para firma de
contratos de suscripcion.

o Meétodos clave:
m deletePlan:

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/ii/TravelP
lan/{id}

Método http

DELETE

m patchEditPlan:

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/i1/TravelP
lan/{id}

Método http

PATCH

m signContract:

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/ii/TravelP
lan/{idPlan}/subscribe/sign-contract/start-signature




7 DOUBLE V
PARTNERS

Método http | POST

e User
o Descripciéon: Este mddulo gestiona la informacién y las operaciones
relacionadas con los usuarios, incluyendo la obtencion y actualizacion
de datos.
o Meétodos clave:
m getCertificationByType:

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/il1/User/{i
dUser}/certification/{typeCertification}

Método http | GET

m getUser:

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/A1/User/{i
dUser}

Método http | GET

m putUser:

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/i1/User/{i
dUser}

Método http | PUT

body {
"firstName": "string",
"lastName": "string",
"birthdate": "string",
"gender": "string",
"documentTypeld": "string",
"documentNumber": "string",
"department": "string",
"municipality": "string",
"ohoneNumber": "string"
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m postUserFirebase:

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/A1/User/fir
ebase

Método http | POST

body {
"email": "string",
"firebaseUid": "string",
"firstName": "string",
"lastName": "string",
"ohoneNumber"; "string"

m getUserFirebase:

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/A1/User//fi
rebase/{firebaseUid}

Método http | GET

m postRefundRequest:

Url https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/i1/User/{u
serID}/refund-request

Método http | POST

Parametros ‘refundForm’ (File): El formulario de reembolso
Form-Data adjunto al usuario.

‘description’ (string): Una descripcion opcional
de la solicitud de reembolso.

e SavingsPlan
o Descripcion: Este modulo se encarga de la gestion de planes de ahorro,
incluyendo la activacion de planes, pagos y la calificacion de los
mMisMos.
o Meétodos clave:

m getDpto:
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Url

https://www.datos.gov.co/resource/gdxc-w37w.json?
$select=distinct%20cod_depto,dpto&$where=dpto%
20is%20Nnot%20null

Método http

GET

getMpioByCodeDpto:

Url

https://www.datos.gov.co/resource/gdxc-w37w.json?
$select=cod_mpio,nom_mpio,tipo_municipio&cod_d
epto={code}

Método http

GET

createSavingsPlan:

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/A/1/TravelP
lan/{idPlan}/subscribe

Método http

POST
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body

"savingsPlanld": "string",
"firstName": "string",
"lastName": "string",
"birthdate": "string",
"gender": "string",
"documentTypeld": "string",
"documentNumber": "string',
"residenceDepartment": "string",
"residenceMunicipality": "string",
"ohoneNumber"; "string",
"contribution": {

"amount": O,

"numberOfContributionsToPay": O,

"paymentMethod": "string",

"transactionCode": "string',

"cvuPaymentPlansDebits": |

{
"filing": "string",
"value": O
}

]

}
}

m postRatingPlan:

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/A/1/TravelP
lan/{idPlan}/subscribe/rate

Método http

POST

body

{

"advisor"; "string",
"questions": |
{
"questionld": "string",
"answer": "string"
}
]
}
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m getQuestionRating:

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/vV1/Questi
onsToRate

Método http

GET

m postRatingPlan:

Url

https://dev.back.cvu.com.co/api/ms-admin/ii/TravelP
lan/{idPlan}/subscribe/rate

Método http

POST

body

{

"advisor": "string",
"guestions": |
{
"questionld": "string",
"answer": "string"

}
]
}
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5. Despliegue y Mantenimiento

5.1 Despliegue

Consulta los documentos adjuntos titulados "FUNCIONAMIENTO DE
IMPLEMENTACION DE CI/CD EN CVU" e "INFORME TECNICO DE INFRAESTRUCTURA
DE CVU" para obtener una guia detallada sobre la infraestructura de |la aplicacion en
la nube de AWS y el funcionamiento de la implementacion de CI/CD en CVU.

Estos documentos proporcionan informacién valiosa sobre los componentes
utilizados, los procesos de compilacion, despliegue y automatizacion.

5.2 Mantenimiento

e Actualizacion de Dependencias:
Regularmente, revisa y actualiza las dependencias de tu proyecto Angular,
incluyendo Angular CLI, bibliotecas externas, etc.
Utiliza herramientas como npm outdated para identificar las dependencias
desactualizadas y npm update para actualizarlas.

e Monitoreo y Registro:
Implementa sistemas de monitoreo para estar al tanto de la salud y el
rendimiento de tu aplicacidn Angular en produccién.
Configura el registro de errores y eventos para poder detectar y solucionar
problemas rapidamente.

e Respaldo y Recuperacion:
Realiza copias de seguridad regulares de tus datos y archivos criticos
relacionados con el proyecto Angular.
Ten un plan de recuperaciéon en caso de que ocurra un fallo grave o una
pérdida de datos.

e Optimizacion del Rendimiento:
Monitorea el rendimiento de tu aplicacion Angular y realiza ajustes segun sea
necesario para mejorar la velocidad de carga y la experiencia del usuario.
Optimiza los activos estaticos, como imagenes y archivos CSS/JS, para reducir
los tiempos de carga.
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Gestion de Versiones:

Utiliza un sistema de control de versiones como Git para gestionar y mantener
un historial de cambios en tu proyecto Angular.

Implementa practicas de ramificacion y fusion para gestionar el desarrollo de
nuevas funciones y correcciones de errores de manera eficiente.

6. Glosario de términos

Angular: Framework de desarrollo web de codigo abierto, mantenido por
Google, que permite construir aplicaciones web dinamicas y de alta calidad
utilizando TypeScript.

Component (Componente): Unidad basica de la interfaz de usuario en
Angular, que incluye una plantilla HTML, l6gica de control en TypeScript, y
estilos CSS asociados.

Directive (Directiva): Instruccion que se aplica a un elemento del DOM para
modificar su comportamiento o apariencia. Las directivas en Angular pueden
ser estructurales (como *nglf y *ngFor) o de atributo (como ngClass y ngStyle).
Interceptor: Servicio que implementa el patron de diseho interceptor,
utilizado para modificar solicitudes y respuestas HTTP globalmente antes de
que lleguen a la aplicaciéon o al servidor.

Module (Médulo): Contenedor que agrupa componentes, directivas, pipes y
servicios relacionados, organizando el cédigo en unidades funcionales. El
modulo raiz es AppModule.

NgModule: Decorador utilizado para definir un médulo en Angular. Especifica
las declaraciones, importaciones, exportaciones, proveedores y componentes
bootstrap de un modulo.

Pipe (Tuberia): Funcion que transforma datos en plantillas Angular. Los pipes
pueden ser utilizados para formatear cadenas, numeros, fechas, y otros datos
en las vistas.

Reactive Forms: Modelo de formularios en Angular que utiliza programacion
reactiva para gestionar la validacion y el estado del formulario. Proporciona
mayor control y flexibilidad en comparacién con los formularios basados en
templates.

Router (Enrutador): Médulo que gestiona la navegacion y las rutas dentro de
una aplicacion Angular. Permite definir rutas, asociar componentes a rutas y
gestionar la navegacion entre diferentes vistas de la aplicacion.

Rx3JS: Biblioteca para la programacion reactiva que proporciona observables,
operadores y herramientas para manejar eventos asincronos y flujos de datos.
Angular utiliza RxJS para manejar operaciones asincronas como solicitudes
HTTP.

API: Interfaz de Programacion de Aplicaciones (Application Programming
Interface, en inglés) que define los métodos y protocolos utilizados para la
comunicaciéon entre componentes de software. Las APIs permiten la
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interaccion entre distintas aplicaciones y servicios.

e Base de datos: Una base de datos es un sistema organizado para almacenary
gestionar grandes cantidades de datos. Se utiliza para almacenar y recuperar
informacién de manera eficiente, y puede ser utilizado por las aplicaciones
para almacenar y gestionar datos persistentes.

e Caché: La caché es una técnica utilizada para almacenar temporalmente
datos en un lugar mas rapido y accesible, con el objetivo de acelerar la
recuperacion de informacién. En el contexto de las aplicaciones, se utiliza para
almacenar datos previamente obtenidos, como imagenes o respuestas de API,
para evitar la necesidad de volver a descargarlos y mejorar el rendimiento de
la aplicacion.

e Casos de uso: Los casos de uso son escenarios especificos o funcionalidades
gue una aplicacién puede realizar. Representan las acciones o interacciones
que los usuarios pueden realizar en la aplicacion para lograr un objetivo
determinado.

e Clase: En programacion orientada a objetos, una clase es una plantilla o
prototipo que define las propiedades y comportamientos de un objeto. Las
clases se utilizan para crear objetos y encapsular datos y funcionalidades
relacionadas.

e Clean Architecture: Metodologia de disefio de software que busca separar
las preocupaciones en capas y mantener una estructura modular vy
desacoplada. Clean Architecture promueve la separacion de la loégica de
negocio de los detalles de implementacion técnica.

e Cédigo fuente: Conjunto de instrucciones escritas en un lenguaje de
programacion que constituyen un programa de software. El cddigo fuente es
editable y puede ser compilado o interpretado para generar un programa
ejecutable.

e Controlador: En el contexto de una aplicacion, un controlador es una clase o
componente responsable de manejar la I6gica y el flujo de datos relacionados
con una determinada funcionalidad o vista.

e CRUD: CRUD es un acronimo que representa las operaciones basicas de
gestion de datos en un sistema: Create (crear), Read (leer), Update (actualizar)
y Delete (eliminar). Se utiliza para describir las operaciones estandar que se
pueden realizar en una base de datos u otras fuentes de datos.

e DataSource: En el contexto de la capa de datos de una aplicacion, un
DataSource es un componente encargado de proporcionar y gestionar los
datos utilizados por la aplicacién. Puede interactuar con diferentes fuentes de
datos, como bases de datos, APIs o sistemas externos.

e Dominio: En el desarrollo de software, el dominio se refiere al &mbito o area de
conocimiento especifica en la cual se encuentra una aplicaciéon. Representa el
problema o la tematica principal que la aplicacién resuelve.

e Feature: En el contexto del desarrollo de software, una feature (caracteristica)
se refiere a una funcionalidad especifica o conjunto de funcionalidades que se
agregan a una aplicacidén para proporcionar un valor adicional o cumplir con
un requisito especifico. Puede incluir cambios en la interfaz de usuario,
mejoras en el rendimiento, nuevas capacidades, entre otros.

e Framework: Conjunto de herramientas, librerias y utilidades que
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proporcionan una estructura para el desarrollo de aplicaciones. Los
frameworks permiten agilizar el proceso de desarrollo al proporcionar
funcionalidades comunes y una arquitectura predefinida.

e Git: Sistema de control de versiones distribuido ampliamente utilizado para el
seguimiento de cambios en el cédigo fuente de proyectos de desarrollo de
software. Git permite la colaboracion entre desarrolladores, la gestion de
ramasy la reversion de cambios, entre otras funcionalidades.

e HTTP: HTTP (Hypertext Transfer Protocol) es un protocolo utilizado para la
comunicacion entre clientes y servidores en la web. Permite la transferencia
de informacidén, como solicitudes y respuestas, entre un navegador web y un
servidor, facilitando la visualizaciéon de paginas web y la interaccién con
aplicaciones en linea.

e Interfaz. En programacion, una interfaz es un conjunto de métodos y/o
propiedades que define un contrato para la comunicacién entre diferentes
componentes. Sirve como una especificacion de cémo interactuar con un
objeto sin preocuparse por su implementacion concreta.

¢ Inyeccién de dependencias: Patron de disefio y técnica que permite separar
la creacidn y gestion de objetos de su utilizacion. La inyeccion de
dependencias se utiliza para facilitar la modularidad, la reutilizacién y la
prueba unitaria del codigo.

e Libreria: Conjunto de cdédigo predefinido y reutilizable que proporciona
funcionalidades especificas para ser utilizadas en el desarrollo de aplicaciones.
Las librerias permiten ahorrar tiempo y esfuerzo al utilizar cédigo ya existente
en lugar de tener que escribirlo desde cero. Material: Material es un conjunto
de directrices y principios de disefo desarrollados por Google para la creacion
de interfaces de usuario coherentes en aplicaciones. Estas directrices se basan
en el uso de elementos de disefio, como colores, tipografia y disposicion de
elementos, para proporcionar una experiencia visualmente agradable y
consistente.

e Modelo: En el desarrollo de software, un modelo es una representacion
estructurada de los datos y reglas de negocio de una aplicacion. Los modelos
se utilizan para almacenar y manipular los datos de la aplicacion de manera
coherente y organizada.

e Repositorio: En el contexto de la arquitectura de software, un repositorio es un
componente encargado de interactuar con los DataSources y proporcionar
una capa de abstraccion para acceder a los datos. Gestiona la obtencidn,
creacioén, actualizaciéon y eliminacién de datos, y proporciona una interfaz para
gue los otros componentes de la aplicacion accedan a ellos.

e Script: En programacién, un script es un conjunto de instrucciones o
comandos que se ejecutan de manera secuencial para realizar una tarea o
funcion especifica. Los scripts suelen ser escritos en un lenguaje de
programacion y pueden ser utilizados para automatizar tareas, realizar
calculos o manipular datos.

e Servicio: En el desarrollo de software, un servicio es un componente que
encapsula una funcionalidad especifica y se utiliza para llevar a cabo tareas o
procesos especificos. Puede involucrar operaciones complejas, interacciones
con sistemas externos o l6gica de negocio especializada.
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Terminal: El terminal es una interfaz de linea de comandos en la que los
usuarios pueden interactuar con un sistema operativo mediante la ejecucion
de comandos. Permite realizar diversas tareas, como la navegacion por el
sistema de archivos, la compilacion de programas y la administracion de
recursos.

URL: Una URL (Uniform Resource Locator) es una direccién que se utiliza para
identificar de manera uUnica la ubicacion de un recurso en Internet. Se
compone de diferentes componentes, como el protocolo, el nombre de
dominio, la ruta y los parametros, y permite acceder a recursos como paginas
web, archivos o servicios en linea.

Web: En el contexto de desarrollo de aplicaciones, el término "web" se refiere a
la plataforma y tecnologias utilizadas para desarrollar aplicaciones que se
ejecutan en navegadores web. Estas aplicaciones son accesibles a través de
Internet y no requieren una instalacion especifica en el dispositivo del usuario.
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Introduccion

El informe proporciona una guia detalla sobre el funcionamiento de la implementacién
de Continuous Integration/Continuous Deployment (CI/CD) en el proyecto CVU. CVU
ha adoptado una arquitectura de microservicios para su aplicacion, y utiliza una
combinacion de servicios de AWS CodeBuild, AWS CodePipeline y Amplify para
automatizar el proceso de desarrollo, integracién y despliegue de sus microservicios en
un cluster de Ecs fargate y Amplify.

Panorama General

La implementacion de CI/CD en CVU se basa en la automatizacién de los procesos de
desarrollo, integracion y despliegue de sus microservicios. Este enfoque se adopta para
garantizar una entrega de software eficiente, confiable y consistente.
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Componentes de la Implementacioén CI/CD

AWS CodeBuild

AWS CodeBuild se utiliza para compilar, probar y preparar los microservicios para su
despliegue. Cada microservicio tiene su propia configuracion de compilacion en
CodeBuild, donde se realizan acciones como pruebas unitarias, integracion y
generacion de artefactos necesarios para el despliegue. Estos artefactos pueden incluir
imagenes de contenedor, paquetes de aplicaciones u otros recursos necesarios para la
ejecucion del microservicio en los ambientes asignados

e Implementacion:
Ingresamos al servicio de AWS CodeCommit en la opcidn de repositorios.

En este ejemplo vamos a utilizar el repositorio de CVU.backoffice Pero se puede utilizar
cualquier repositorio

Herramientas para X Herramientas para desarrolladores » CodeCommit » Repositorios
desarrolladores

CodeCommit

Repositorios informacisn

w Origen s CodeCommit

Introduccién ‘ Q ‘

Repositorios

Plantillas de reglas de Nombre v | Descripcion Ultima modificacién v ‘ Clonar URL
aprobacidn

HTTPS SSH
HTTPS (GRC)

p Artefactos ¢ CodeArtifact O Cvu.Backoffice - hace 12 minutos

p Compilacién » CodeBuild

HTTPS SSH

» Implementar * CodeDeplo O Cvu.Front - hace 22 horas
g’ Py HTTPS (GRC)

p Canalizacién » CodePipeline

HTTPS SSH
HTTPS (GRC)

» Configuracién O Cvu.Back - hace 6 dias

e Ingresay crear el proceso en el servicio de Codebuild

Para acceder a CodeBuild, se puede utilizar el buscador de servicios de AWS o en
efecto cuando ingresas a alguna de las opciones de CodeCommit, CodeDeploy o
CodePipeline se despliegan las demas opciones disponibles dentro del servicio.
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Ingrese a Compilacion CodeBuild (Compilation CodeBuild) y se despliegan las
opciones que tiene el servicio de codebuild

Herramientas para X Herramientas para desarrolladores

desarrolladores

CodeBuild

Proyectos de compilacion

p Origen * CodeCommit

p Artefactos * CodeArtifact ‘ Q

v Compilacion » CodeBuild

Introduccion Nombre v
Proyectos de compilacion

Historial de compilacion O cvu-back-ga

Grupos de informes

Historial de informes O cvu-back-dev

Flotas de computacion

Seleccione o Ingrese a proyectos de compilacion

En esta seccidn, se presenta un panorama completo de los proyectos ya integrados
con AWS CodeBuild, resaltando su configuracion especifica en el entorno. Esta
visualizacion permite un examen detallado de la estructura y los parametros de
compilacién de cada proyecto, brindando una comprensién completa de como se
ejecuta el proceso de construccion en el contexto de CI/CD. Ademas, tenemos la
capacidad de crear y configurar nuevos proyectos segun nuestras necesidades
especificas, definiendo parametros de construcciéon, pasos de compilacién y pruebas,
asi como logica personalizada. Esto nos brinda un control total sobre nuestro flujo de
trabajo de CI/CD.
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Ejemplo de como crear el proyecto de compilacion

Herramientas para X Herramientas para desarrolladores » CodeBuild » Proyectos de compilacion
desarrolladores

CodeBuild

Proyectos de compilacion informacién

» Origen » CodeCommit
p Artefactos » CodeArtifact _

w Compilacién » CodeBuild ‘ Q | | Sus proyectos ¥ | 12> @
Introduccion
Estado de .
e P dor del . N Ulti
Proyectos de compilacién Nombre v rf]VEE orae Repositorio compilacion Descripcion m.]E,‘ .
origen . N modificacion
Historial de compilacion mas reciente

Cuando creamos un nuevo proyecto de compilacion en AWS CodeBuild, nos
encontramos con un proceso organizado por etapas que nos guia en la configuracion
detallada del proyecto. Este proceso se inicia con la creacion de un nuevo proyecto
desde cero, lo que nos permite personalizar cada aspecto de la configuracién de
CodeBuild para satisfacer las necesidades especificas del proyecto.

e Definicion de Proyecto: En esta etapa se define un proyecto de CodeBuild,
especificando parametros como el entorno de compilacion, la ubicacién del
cbdigo fuente, las acciones de compilacién y pruebas a ejecutar, y las opciones
de salida, como la generacién de artefactos o la integracion con otros servicios
de AWS.

Configuracion del proyecto

Mombre del proyecto

El nombre de un proyecto debe tener entre 2 y 255 caracteres. Puede incluir las letrasde laAala Zyde laa a la z, los niumeros del 0 al 9 y
los caracteres especiales - y

p Configuracion adicional

Descripcion, insignia de compilacion, limite de compilacion simultanea, Etiquetas
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Origen Agregar el origen

Origen 1: principal

Proveedor del origen

‘ AWS CodeCommit v ‘
Repositorio
‘ Q, Cvu.Backoffice )4 ‘

Tipo de referencia
Seleccione el tipo de referencia de la version de origen que contiene el codigo fuente.

© Ramificacién
Etiqueta de Git

ID de confirmacion

Ramificacion ID de confirmacién - opcional
Elija una ramificacién que contenga el cédigo para crear. Elija una ID de la confirmacién. Esto puede reducir la duracién de la
compilacion.
develop v

Q

Version de origen Informacién

refs/heads/develop
463e5902 ajuste-sonar

» Configuracion adicional
Profundidad del clon de Git, Submédulos de Git

Entorno

Modelo de aprovisionamiento Informacion 7

© Bajo demanda () Capacidad reservada
Aprovisione automaticamente la infracstructura de Utilice una flota de instancias dedicada para las
compilacidn en respuesta a las nuevas compilaciones compila nes. El tipo de entorno e informatica de flotas

se utilizara para el proyecto.

Imagen del entorno

© Imagen administrada Imagen personalizada
Utilizar una immagen administrada por AWS CodeBuild Especificar una imagen de Docker

Computacidn

O ECZ2
Optimizado para obtener fAexibilidad durante las
ejecuciones de acciones

a mayor velocidad y minimiza el tiempo
cciones de Flujo de trabajo
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Sistema operativo

| Ubuntu b4 |

Tiempol(s) de gjecucién

| Standard v |
Imagen
| aws/codebuild/standard:7.0 - |

Version de la imagen

| Utilizar siempre la imagen mas reciente para esta version del tiempo de ejecucion W |

[] Utilice computacidn acelerada por GPU

» Configuracidn adicional
Tiempo de espera, certificado, VPC, tipo de computo, variables de entorno, sistemas de archivos

e Configuracion de Roles IAM: Se definen los roles de IAM (ldentity and Access
Management) necesarios para que CodeBuild pueda acceder a los recursos
requeridos durante el proceso de compilacién, como el acceso al codigo fuente,
a los servicios de almacenamiento y a otras APl de AWS.

Version de la imagen

| Utilizar siempre la imagen mas reciente para esta version del tiempo de ejecucidn - |

[ Utilice computacion acelerada por GPU

Rol de servicio

Elija un rol de servicio existente de su cuenta.

D MNusvo rol de servicio () Rol de servicio existente
Cree un rol de servicio en su cuenta.

MNombre del rol

Escriba el nombre del rol de servicio.

» Configuracidn adicional
Tiempo de espera, certificado, VPC, tipo de compute, variables de entorng, sistemas de archivos

e Etapas de Compilacion y Pruebas: Se definen las etapas de compilacién y
pruebas que se ejecutaran en el proyecto. Esto puede incluir la instalacion de
dependencias, la compilacién de cddigo, la ejecucién de pruebas unitarias,
pruebas de integracion, analisis estatico de cddigo, entre otros.
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Especificacion de compilacion

Especificaciones de la compilacion

() Insertar comandos de compilacién © Utilizar un archivo de especificacion de
Almacenar los comandos de compilacion como la compilacidn
configuracion del proyecto de compilacion Blmacenar los comandos de compilacién en un archive de
espedificacion de compilacién con formato YAML

Mombre de la especificacion de compilacidn - opcional

De forma predeterminada, CodeBuild busca un archivo denominado buildspec.yml en el directorio raiz del cddigo fuente. Si su archivo de
especificacion de compilacién utiliza un nembre o una ubicacién diferentes, escriba su ruta desde La raiz de origen aqui (por ejemplo,
buildspec-two.yml o configuration,/buildspec yml).

buildspecyml

Configuracion del lote
Puede ejecutar un grupo de compilaciones coma una sola ejecucidn. La configuracidn del lote también esta disponible en La opcién
avanzada al iniciar la compilacidn.

[} Definir la configuracian del lote - opcional
También puede definir o anular la configuracidn del lote al iniciar un lote de compilacion.

e Gestion de Artefactos: Se configura la forma en que se gestionaran los
artefactos generados durante el proceso de compilacion. Esto puede incluir la
especificacion de la ubicacion de almacenamiento de artefactos, el formato de
salida (como archivos ZIP o imagenes de Docker), y la integracion con otros
servicios de AWS, como S3 o CodePipeline.

Artefactos Agregar el artefacto

Artefacto 1: principal
Tipo

Sin artefactos v

Puede optar por no utilizar artefactos si ejecuta pruebas o inserta una imagen de Docker en Amazon ECR.

» Configuracidn adicional
Caché, clave de cifrado
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En nuestro entorno de AWS CodeBuild, es importante destacar que no se requiere el
ingreso manual de artefactos durante el proceso de configuracion

Registros

CloudWatch

CloudWatch Logs - opcional
Al marcar esta opcion, se cargaran los registros de compilacion de salida en CloudWatch.

Nombre del grupo - opcional

El nombre del grupo de los registros de CloudwWatch Logs. EL nombre del grupo de registros serd fawsfcodebuild/<project-name= de forma
predeterminada.

Prefijo del nembre del flujo - opeional

El prefijo del nombre del flujo de CloudWatch Logs.

53

[] Registros de 53 - opcional
Marcar esta opcion cargara los registros de compilacion de salida en 53.

Cancelar Crear el proyecto de compilacion

Nota: debemos configurar el buildspect.yaml para seguir con este paso

e Configuracion del buildspect.yaml

Procederemos a configurar el formato de creacion del nuevo proyecto que estara
vinculado al servicio de CodeBuild. Es imperativo tener en cuenta que en nuestro
proyecto debe estar presente el archivo buildspec.yaml para iniciar la configuracion del
servicio. Este archivo desempeiia un papel crucial en el proceso, ya que es donde
especificamos las directivas y comandos necesarios para la ejecucion del flujo de
trabajo de integracion continua en el proyecto.
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Ejemplo:
Cvu.Back / buildspec.yml informacion Editar
1 version: 0.2
2
3 env:
4  varlables:
5] AWS_ACCOUNT_ID: "573165592496"
6 CLUSTER: "dev-cvu"
7 SERVICE: "cvu-back"
8 IMAGE_REPO_NAME: "cvu-back"
9 IMAGE TAG: "latest"
10
11 phases:
12 pre_build:
13 commands:
14 - aws --version
15 - echo Ingresado a Amazon ECR...
16 - aws ecr get-login-password --region us-east-1 | docker login --username AWS --password-stdin 573165592496.dKkr.ecr.us-east-
1.amazonaws.com
17
18 build:
19 commands :
20 - echo Creando imagen de Docker...
21 - docker build -f .docker/Dockerfile -t cvu-back .
22 - docker tag cvu-back:latest 573165592496.dkr.ecr.us-east-1.amazonaws.com/cvu-back:latest
23 - echo Copiando imagen de Docker a repositorio...
24 - docker push 573165592496.dkr.ecr.us-east-1.amazonaws.com/cvu-back: latest
25 post_build:
26 commands
27 - echo Writing image definitions file...
28 - printf '{"ImageURI":"%s"}' 573165592496.dkr.ecr.us-east-1.amazonaws.com/cvu-back:latest > imageDetail.json
29 - aws ecs update-service --cluster $CLUSTER --service $SERVICE --force-new-deployment
30 artifacts:
31 files:
32 - imageDetail.json

Implementacién en Amazon ECR

Después de que los artefactos se han generado exitosamente en CodeBuild, el
siguiente paso en el flujo de trabajo de CI/CD es almacenar las imagenes de
contenedor en Amazon Elastic Container Registry (ECR). Este servicio de
administracion de contenedores de Docker en la nube de AWS proporciona un
repositorio seguro y escalable para almacenar, administrar y implementar imagenes de
Docker. La integracion entre CodeBuild y ECR permite la transferencia automatizada
de imagenes de contenedor generadas durante el proceso de compilacion a los
repositorios de ECR correspondientes.

Configuracion de ECR:

Se crea un repositorio en ECR para cada microservicio, proporcionando un lugar
centralizado para almacenar y administrar las imagenes de contenedor.
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Amazon Elastic > Amazon ECR » Registro privado
Container Registry

Repositorios priva
Private registry

Repositories Repositorios (3)
Settings

‘ Q. Filter status

Public registry
Repositories Nombre del

repositorio
Settings

@] cvu-back

ECR public gallery [
Amazon ECS [ O cvu-back-qa
Amazon EKS [F

Getting started [ O sonarqube

Documentation A2

Integracién con CodeBuild:

En la configuracion del proyecto de CodeBuild, se especifica la accidon de construccion
de Docker para generar, etiquetar y subir la imagen de contenedor a ecr.

build:
commands:
- echo Creando imagen de Docker...
docker build -f .docker/Dockerfile -t cvu-back
- docker tag cvu-back:latest 573165592496.dkr.ecr.us-east-1.amazonaws.com/cvu-hack: latest
- echo Copiando imagen de Docker a repositorio...
- docker push 573165592496.dkr.ecr.us-east-1.amazonaws.com/cvu-back: latest
post_build:
commands :
- echo Writing image definitions file...
- printf "{"ImageURI":"%s"}' 573165592496.dkr.ecr.us-east-1.amazonaws.com/cvu-back:latest > imageDetail.json
- aws ecs update-service --cluster $CLUSTER --service $SERVICE --Torce-new-deployment
wrtifacts:
files:
- imageDetail.json
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Transferencia Automatizada:

Después de que la imagen de contenedor se ha construido exitosamente en CodeBuild,
se configura una accion adicional en el pipeline de CodePipeline para transferir la
imagen a ECR. Esto garantiza que las imagenes de contenedor estén disponibles y
listas para su implementacion en el entorno de ECS Fargate.

AWS CodePipeline

AWS CodePipeline es el servicio encargado de orquestar y automatizar el flujo de
trabajo de CI/CD en CVU. A continuacion, se detallan los componentes y pasos
esenciales que conforman la implementacion técnica de este servicio:

e Definicion de Pipelines: Se configuran pipelines especificos para cada
microservicio en el entorno de CVU. Cada pipeline estd compuesto por una serie
de etapas gue representan las diferentes fases del proceso de entrega de
software, como compilacion, pruebas y despliegue.

cvu_back_dev ‘ £\ Notificar H Editar H Detener la ejecucion H Clonar la canalizacién

Tipo de canalizacién: V1 Modo de ejecucién: SUPERSEDED

@ Source Realizado correctamente

ID de ejecucion de la canalizacion: 06ee4d59-fadc-4cbf-alba-5470911d3c53

Source
AWS CodeCommit

@ Realizado correctamente
- hace 6 dias

6df058ed

‘ Ver los detalles ‘

6df058ed Source: Fixed buildspecyml

l‘ Deshabilitar la transicion ‘

@ Build Realizado correctamente

ID de ejecucion de la canalizacion: 06ee4d59-fadc-4cbf-alba-5470911d3c53
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Integracion con Otros Servicios: CodePipeline se integra estrechamente con
otros servicios de AWS, como CodeBuild y CodeDeploy, asi como con
herramientas externas, para ejecutar acciones especificas en cada etapa del
pipeline. Por ejemplo, en la etapa de compilacién, CodePipeline puede llamar a
CodeBuild para compilar y empaquetar el codigo fuente del microservicio.

Origen

Proveedor del origen
Aqui es donde almacend sus artefactos de entrada para la canalizacion. Elija el proveedor y luego proporcione los detalles de conexion.

‘ AWS CodeCommit v ‘

MNombre del repositorio
Elija un repositorio que ya haya creado donde se ha enviado el cadigo fuente.

‘ Q, Cvu.Back X ‘

Nombre de la ramificacion
Elegir una ramificacion del repositorio

Q, develop| X

Cambiar las opciones de deteccion
Elija un modo de deteccion para iniciar la canalizacion de forma automatica cuando se produce un cambio en el codigo fuente.

© Amazon CloudWatch Events (recomendado) O AwWs CodePipeline
utilizar Amazon CloudWatch Events para iniciar mi Utilizar AWS CodePipeline para comprobar
canalizacion de forma automatica cuando se produzca un periodicamente si se han producido cambios
cambio

Formato de artefacto de salida
Elija el formato del artefacto de salida.

© CodePipeline predeterminado O Clon completo
AWS CodePipeline utiliza el formato zip AWS CodePipeline transmite metadatos
predeterminado para los artefactos de sobre el repositorio que permiten que
la canalizacion. No incluye metadatos las acciones posteriores generen un
de Git sobre el repositorio. clon de Git completo. Solo se admite

para acciones de AWS CodeBuild.

Cancelar Siguiente

Monitoreo y Registro de Actividades: CodePipeline proporciona herramientas
integradas para monitorear y registrar las actividades de entrega en tiempo real.
Esto permite a los equipos de desarrollo y operaciones supervisar el progreso
del pipeline, identificar posibles problemas y tomar medidas correctivas de
manera proactiva.
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Actualizacién del Servicio ECS

Después de que el pipeline haya construido y almacenado la hueva imagen en Amazon
ECR, el siguiente paso es actualizar el servicio o tarea de ECS. En este caso, se
prefiero actualizar el servicio ECS directamente. se Configuro una accion en el pipeline
para llamar a la APl de ECS y actualizar la definicién del servicio con la nueva imagen.
Esto garantiza una actualizacién gradual del servicio sin interrumpir el trafico existente

Los pasos basicos para esta actualizacion son:
Identificar el servicio ECS correspondiente en tu cllster.

Cvu.Back / buildspec.yml informacion

1 version: 8.2

2

3 env:

4 variables:

) AWS_ACCOUNT_ID: "573165592496"
& CLUSTER: "dev-cwu"

7 SERVICE: "cvu-back”

8 IMAGE_REPO_NAME: "cwvu-back"

g IMAGE_TAG: "latest"

18

Actualizar la definicion del servicio con la nueva version de la imagen de contenedor.

posT_pulla:
commands :
- echo Writing image definitions file...
- printf '{"ImageURI":"%s"}' 573165592496.dkr.ecr.us-east-1.amazonaws.com/cvu-back:latest > imageDetail.json
- aws ecs update-service --cluster $CLUSTER --service $SERVICE --force-new-deployment
artifacts:
files:
- imageDetail.json

Actualizacion de Servicio y Tarea:
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CVU-ba Ck Informacion

Estado y métricas Tareas Registros Implementaciones Eventos Configuracion y redes Etiquetas
Tareas (1/1)
Filtrar estado deseado
Q Filtrar tareas por propiedad o valor ‘ ‘ Ejecutando v ‘
Tarea v | Ultimo est... ¥ | Estado de... ¥ Definicion de tarea v | Estado v | Ir
Desconocid
(o] 8f8af2... © Ejecutando © Ejecutando cvu-back:1 ® h

Proceso de Automatizacion Amplify

Ademas de la implementacion de microservicios en ECS Fargate, CVU

utiliza AWS Amplify para la gestion y automatizacion de aplicaciones frontend. Amplify
simplifica el proceso de desarrollo y despliegue de aplicaciones web y moviles ya que
Cuando hacemos cambios en el codigo, Amplify los revisa automaticamente y, si todo
esta bien, actualiza nuestra aplicacion en linea sin que tengamos que hacer mucho
trabajo manual. Esto nos ayuda a lanzar nuevas caracteristicas mas rapido y a
asegurarnos de que nuestra aplicacion esté siempre actualizada.

[\\ Todas las aplicaciones / Cvu.Front / dev / Implementaciones Soporte [/

dev «
Implementaciones

© Implementaciones
Implementacién 180

Implementacién realizada @

[ Descargar C Redeploy tl

O Autenticacién -
Se inicio a las Duracion de la compilacion Dominio Repositorio Ultima confirmacién
§ Datos 14/5/2024, 14:55 4 minutos 31 segundos https://dev.front.cvu.com.co [4 Cvu.Front:dev [4 Please visit AWS CodeCommit Co... [4
& Almacenamiento Compilar 4 minutos 26 segun
Implementar 3 segun

# Funciones

& Biblioteca de IU
Historial de implementaciones Recursos de backend implementados

Historial de implementaciones Q

Nombre

Implementacién 179

Implementacién 178

Implementacién 177

Estado

Implementacién realizada ()

Implementacion realizada (&)

Implementacion realizada (&)

Mensaje de confirmacién

Please visit AWS CodeCommit Co... [£

Please visit AWS CodeCommit Co...[4

Please visit AWS CodeCommit Co... [4

Se inicié a las

10/5/2024, 12:18

9/5/2024, 16:40

9/5/2024, 14:50
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Conclusion:

En conclusién, la implementacion de Continuous Integration/Continuous Deployment
(CI/CD) en CVU ha sido un cambio significativo para el proyecto. Esta automatizacion
ha simplificado enormemente nuestro proceso de desarrollo y despliegue de
aplicaciones en la nube. Ahora podemos lanzar nuevas funciones y correcciones de
errores de manera mas rapida y sin problemas, lo que nos permite adaptarnos mejor a
las necesidades del proyecto. Ademas, hemos mejorado la confiabilidad de nuestras
aplicaciones al estandarizar y automatizar nuestras practicas de implementacion.
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Introduccion.

Este informe presenta en detalle la infraestructura de microservicios implementada
en la nube de AWS para el proyecto CVU. En él, se examina minuciosamente la
configuracion y los componentes esenciales empleados en la construccién y
mantenimiento de esta plataforma. Su propdsito radica en ofrecer una
comprensién exhaustiva de la arquitectura subyacente que impulsa el proyecto,
resaltando tanto su escalabilidad como su eficiencia operativa.

Explore a continuacion los detalles clave que hacen posible este entorno
altamente eficiente y fiable
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Arquitectura de la Infraestructura.

La arquitectura del proyecto consta de los siguientes componentes:

Amazon CodeCommit:

Se emplea como servicio para almacenar los repositorios del proyecto,
permitiendo un control de versiones eficiente para gestionar el codigo fuente. Los
desarrolladores pueden colaborar en el codigo de manera segura y realizar
seguimientos de los cambios realizados.

Herramientas para X
desarrolladores Repositorios informacién
CodeCommit
v Origen ¢ CodeCommit ‘ Q ‘
Introduccion o - .
Nombre v | Descripcion Ultima modificac
Repositorios
Plantillas de reglas de
aprobacion O Cvu.Front - hace 21 horas
» Artefactos ¢ CodeArtifact
p Compilacién ¢ CodeBuild
O Cvu.Back - hace 6 dias
p Implementar « CodeDeploy
p Canalizacion e CodePipeline
Configuracion
i’ 9 @) Cvu.Backoffice . hace 6 dias
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Amazon Elastic Container Registry (ECR):

Este servicio se utiliza para almacenar y gestionar las imagenes de contenedores
Docker utilizadas por la aplicacidon. Las imagenes se actualizan y versionan segun
las necesidades del proyecto, lo que facilita el despliegue de nuevas versiones de
la aplicacion de manera rapida y segura.

Amazon Elastic X Amazon ECR » Registro privado » Repositorios
Container Registry

Repositorios privados

¥ Private registry

Repositories Repositorios (3)

Settings

‘ Q, Filter status

¥ Public registry

Repositories Nombre del

S URI
repositorio

Settings
573165592496.dkr.ecr.us-east-
O cvu-back n
1.amazonaws.com/cvu-back

ECR public gallery [4

Amazon ECS [ 573165592496.dkr.ecr.us-east-

O cvu-back-qa
9 1.amazonaws.com/cvu-back-ga

Amazon EKS [F}

573165592496.dkr.ecr.us-east-

O sonarqube
1.amazonaws.com/sonarqube

Getting started [4

Documentation [

VPC (Virtual Private Cloud):

La VPC es un componente esencial de la infraestructura de CVU en AWS. Es una
red virtual privada en la nube que nos proporciona un entorno de red aislado y
seguro para implementar nuestros servicios. Con la VPC, podemos controlar el
acceso a nuestros recursos, garantizar la seguridad y privacidad de nuestros
datos, y escalar nuestra infraestructura de red segun sea necesario
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Panel de VPC X VPC > SusVPC » vpc-06cb4ad7d587433b8b

vpc-06cb4d7d587433b8b / cvudev-vpc

Vista global de EC2 [

Filtrar por VPC: Detalles informacion
Seleccionar una VPC ¥ ‘
ID de la VPC Estado
() vpc-06cb4d7d587433b8b @ Available
¥ Nube virtual privada

Sus VPC Tenencia Conjunto de opciones de DHCP
Default dopt-022950e5d1eed57e9

Subredes

Tablas de enrutamiento VPC predeterminada CIDR IPv4
No 192.10.0.0/24

Puertas de enlace de

Internet Métricas de uso de direcciones de red Grupos de reglas del firewall de DNS de
Desactivado Route 53 Resolver

Puerta de enlace de

Internet de solo salida

ECS Fargate:

Se trata de un servicio de contenedores administrado por AWS que permite
ejecutar contenedores en la nube sin la necesidad de administrar servidores. CVU
utiliza ECS Fargate para ejecutar los contenedores que componen la aplicacion, lo
que proporciona una infraestructura flexible y escalable que se ajusta
automaticamente a la carga de trabajo.

Diganos lo que piensa X Amazon Elastic Container Service » Clisteres

Amazon Elastic CIL'ISterES (2} Informacién
Container Service

Q, Buscar en clsteres

Clusteres Cluster v Servicios ¥ Tareas

Espacios de nombres

dev-cvu 2 I pen... |2el
Definiciones de tareas

Configuracion de la cuenta ga-cvu 1 D pen... |[Te
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CVU-dev:

deV—CVu ‘ c | ‘ Actualizar el claster ‘ ‘ Eliminar clister

Informacién general sobre el clister

ARN Estado Supervision de CloudWatch Instancias de contenedor registradas
arn:aws:ecs:us-east-1:5731655924 @ Activo (@ Valor predeterminado -

96:cluster/dev-cvu

Servicios Tareas
Vaciando Activo Pendiente Ejecutando
- 2 - 2

Servicios Tareas Infraestructura Métricas Tareas programadas Etiquetas

Servicios (2) informacién Crear
Filtrar tipo de lanzamiento Filtrar tipo de servicio
Q Filtrar servicios por valor ‘ ‘ Cualquier tipo de lanzamiento v ‘ ‘ Cualquier tipo de servicio v 1 @
[l Service name v ‘ ARN ‘ Status v ‘ Tipo de servi... ¥ Deployments and tasks v |
) sonarqube () arn:aws:ec... @A(tivo REPLICA I  1/1 tareas en ejecucion
O cvu-back [ arn:aws:ec... @® Activo REPLICA I 1/1 tareas en ejecucion
qa-CVU ‘ C | ‘ Actualizar el clister ‘ | Eliminar clister

Informacién general sobre el clister
ARN Estado Supervision de CloudWatch Instancias de contenedor registradas
arn:aws:ecs:us-east-1:5731655924 @ Activo @ Valor predeterminado -
96:cluster/ga-cvu
Servicios Tareas
Vaciando Activo Pendiente Ejecutando
- 1 - 1

Servicios Tareas Infraestructura Métricas Tareas programadas Etiquetas

Servicios (1) informacién Crear

Filtrar tipo de lanzamiento Filtrar tipo de servicio

Q Filtrar servicios por valor | ‘ Cualquier tipo de lanzamiento v ‘ | Cualquier tipo de servicio v 1 (O]

0O Service name v ‘ ARN | Status v | Tipo de servi... ¥ Deployments and tasks v |

O cvu-back-qa arn:aws:ec... @ Activo REPLICA I 1/1 tareas en ejecucion
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Amplify:

Amplify es un servicio de AWS que proporciona una forma rapida y sencilla de
construir y desplegar aplicaciones web y moviles. CVU utiliza Amplify para la
gestion de paginas webs estaticas y la integracidén con servicios en la nube, lo que
permite ofrecer una experiencia de usuario moderna y personalizada.

f\\ Todas las aplicaciones Soj
Todas las aplicaciones (2) «a B Administrar entornos aislados

A\ Ver aplicacion > A\

Cvu.Backoffice Cvu.Front

Implementacion realizada ) Implementacion realizada ()

Ramificacién de prod. Actualizada Ramificacién de prod. Actualizada

develop 9/5/2024 dev 14/5/2024

Cvu.Backoffice

A\ Todas las aplicaciones / Cvu.Backoffice / Informacién general

Cvu.Backoffi « i
vu.Backoffice Cvu.Backoffice

ID de la aplicacién: dkr68ismu98ue
E Informacién general

Ramificacion de produccion

O Hospedaje v
develop >
Configuracién de la - Implementacién realizada %)
aplicacion
Dominio Actualizada Ultima confirmacion
https://dev.bo.cvu.com.co [£ 9/5/2024, 0:17 Please visit AWS CodeCommit Co... [}

Otras ramificaciones @ Q
QA >
Implementacién realizada ()

Dominio Actualizada Ultima confirmacién
https://ga.bo.cvu.com.co [ 9/5/2024, 0:11 Please visit AWS CodeCommit Co... [}
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/.

Cvu.Front

A

Cvu.Front

E Informacién general
© Hospedaje

Configuracién de la
aplicacién

Todas las aplicacione

«

/ Cvu.Front / Informacién general

Entornos de backend

Cvu.Front

ID de la aplicacién: d23h3572pgtpmé &
- Ramificaciones

Ramificacién de produccién

dev >

Implementacién realizada @

Dominio

https://dev.front.cvu.com.co [

Actualizada
14/5/2024, 14:59

Otras ramificaciones | 1 ) Q

QA >

Implementacién realizada &

Dominio

httor /I frmnt cuns maen

Actualizada

ra A e/e/anra 2702

Ultima confirmacion

Please visit AWS CodeCommit Co... [Z

Ultima confirmacién

Dlanca uielt

Adicional con Amplify, podemos hacer que el proceso de enviar cambios y
actualizar nuestra aplicacion sea mucho mas facil. Cuando hacemos cambios en
el codigo, Amplify los revisa automaticamente y, si todo esta bien, actualiza
nuestra aplicacién en linea sin que tengamos que hacer mucho trabajo manual.
Esto nos ayuda a lanzar nuevas caracteristicas mas rapido y a asegurarnos de
que nuestra aplicacion esté siempre actualizada.

L\\ Todas las aplicaciones / Cv

dev

o Implementaciones

O Autenticacién

@ Datos

£ Almacenamiento

#¢ Funciones

© Biblioteca de IU

Front / dev / Implementaciones

«
Implementaciones

Implementacion 180

Implementacién realizada (%)

Historial de implementaciones

Historial de implementaciones | 19

Nombre
Implementacion 179
Implementacién 178

i6n 177

-
Se Inicié a las Duracion de la compilacion Dominio
14/5/2024, 14:55 4 minutos 31 segundos https://dev.front.cvu.com.co [4
Compilar
Implementar

Recursos de backend implementados

Q
Estado
Implementacién realizada &)
entacion realizada (2)

Implem

Implementacién realizada (&)

Repositorio Ultima confirr

Mensaje de confirmacién

Please visit AWS CodeCommit Co,.. [4

AAIC Fadalr mmmnlt O

Soporte (4

[¥] Descargar  Redeploy ti

4 minutos 26 segun

3 segun

Seinicié a las

10/5/2024,12:18

9/5/2024,16:40

9/5/2024,14:50
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SonarQube:

Se integra para evaluar y mejorar la calidad del codigo de la aplicacion.
SonarQube realiza analisis estaticos del cddigo y proporciona informes detallados
sobre problemas de calidad y deuda técnica adicional se pueden obtener métricas
y analisis para evaluar la salud general del proyecto.

Algunas de las caracteristicas y métricas que se pueden encontrar en el informe
general de SonarQube incluyen:

« indice de calidad del cédigo: Proporciona una visién general de la calidad
del cédigo fuente, evaluando aspectos como la complejidad, las
vulnerabilidades y los errores de codificacion.

e Cobertura de pruebas: Muestra el porcentaje de cédigo cubierto por
pruebas unitarias, lo que ayuda a identificar areas del codigo que no estan
siendo probadas adecuadamente.

e Deuda técnica: Indica la cantidad de trabajo necesario para remediar
problemas de calidad del codigo, como duplicacion, coédigo duplicado y
malas practicas de programacion.

e Reglas de calidad: Enumera las reglas especificas que se estan aplicando
para evaluar el cédigo fuente y proporciona informacién detallada sobre los
problemas encontrados en cada regla.

La implementacion de SonarQube se realiz6 a través de un contenedor ECS
Fargate en AWS (Amazon Web Services). Esta eleccidén de arquitectura ofrece
varias ventajas clave para asegurar un despliegue eficiente y escalable de
SonarQube

Acceso a SonarQube en ECS Fargate
e Abre tu navegador web preferido.

Ingresa la URL del endpoint de SonarQube en la barra de direcciones del
navegador (por ejemplo, http://54.147.237.78:9000 utilizando HTTP o HTTPS y el
puerto asignado).

Presiona Enter para acceder a la interfaz web de SonarQube.
¢ Inicio de Sesion en SonarQube

Una vez que accedes a la interfaz web de SonarQube, es posible que se te solicite
iniciar sesion. Si ya tienes credenciales, ingrésalas en los campos
correspondientes (nombre de usuario y contrasefa) y haz clic en "Iniciar Sesién".


http://54.196.62.92:9000/
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Log in to SonarQube

| lLogin |

Password

Si es la primera vez que accedes o0 necesitas crear una cuenta, sigue las
instrucciones proporcionadas en la pagina de inicio de sesion para registrar una
nueva cuenta de usuario.

Sonal’qube-v4 Informacién ‘ (@] H Actualizar servicio || Eliminarel ¢

Estado y métricas Tareas Registros Implementaciones Eventos Configuracion y redes Etiquetas

Estado informacién

ARN Estado Tareas (1 deseadas) Estado actual de las implementaciones
[ arn:aws:ecsius-east-1:672435325591:servic @© Activo I 0 pendiente/s | 1 en ejecucién © 1 completado(s)
e/Deyli-dev/sonarqube-v4

Estado

sonarqubé"\\.‘ Projects Issues Rules Quality Profiles Quality Gates Administration More Q

My Favorites All

h for projects Perspective Overall Status Sortby Mame
Filters
17 CVU-BackOffice pusLic

Quality Gate Last analysis: 5 minutes ago - 6.4k Lines of Code - TypeScript, CSS, ...

& Passed ! A0 D 15 A 85 A — () 496%  + 0.0%

* Failed 0 Security Reliability Maintainability Hotspots Reviewed Coverage Duplications
Reliability

1 of 1 shown
A 0

m O 0 @
-
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Amazon Load Balancer:

Se utiliza un balanceador de carga de AWS para distribuir el trafico de red entrante
entre los diferentes contenedores ejecutandose en ECS Fargate. Esto garantiza
una alta disponibilidad y rendimiento de la aplicacion, ya que el trafico se
distribuye de manera equitativa entre los diferentes recursos disponibles.

Balanceadores de carga (6) ‘ & H Acciones ¥

Elastic Load Balancing escala automaticamente la capacidad del equilibrador de carga en respuesta a los cambios en el trafico entrante.

Q, Filtrar equilibradores de carga ‘

] Nombre v | Nombre de DNS
] cvu-back-dev cvu-back-dev-618519802.us-east-1.elb.amazonaws.com
OJ cvu-back-fargate-qa cvu-back-fargate-qa-2075320827.us-east-1.elb.amazonaws.com

Amazon RDS PostgreSQL:

Se emplea una base de datos gestionada por AWS que utiliza el motor de base de
datos PostgreSQL. Esta base de datos proporciona un almacenamiento seguro y
escalable para los datos de la aplicacion, garantizando la integridad y
disponibilidad de los mismos. CVU utiliza RDS PostgreSQL para almacenar datos
criticos como informacion de usuarios, registros de actividad y configuraciones de
la aplicacion.

Bases de datos (5) @ Recursos del grupo ‘ Restaurar desde S3

Q, Filtrar por bases de datos ‘

Identificador de base de datos a Estado v Rol v Motor v Regiony AZ ~
@] cvudev ® Disponible Cluster regional Aurora PostgreSQL us-east-1

O cvudev-instance-1 @® Disponible Instancia de escritor Aurora PostgreSQL us-east-1a
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Amazon Certificate Manager (ACM):

ACM se utiliza para gestionar y aprovisionar facilmente certificados SSL/TLS para
las aplicaciones web desplegadas en la infraestructura de AWS. Proporciona una
forma sencilla de asegurar las comunicaciones entre los usuarios y la aplicacion,
garantizando la confidencialidad e integridad de los datos transmitidos.

AWS Certificate X ID de - -
Manager (ACM) ] certificado Nombre de dominio v Tipo v
Enumerar certificados

9f117b52-
Solicitar certificado m_ Emitido por
Importar certificado O b017- qa-bo.cvu.com.co Amazon

CA privada de AWS [4 37d34695e2d4

74d66e9d-

1354-4da0- Emitido por
O - dev.bo.cvu.com.co

9a38- Amazon

015405c044fb

1dad45fb-

3468-4850- Emitido por
J — ga.front.cvu.com.co

ab04- Amazon

941650f396cf

39834ech-

219c-459a- Emitido por
J — dev.front.cvu.com.co

85a0- Amazon

82295212a44b

Amazon S3 (Simple Storage Service):

Amazon S3 se utiliza como un servicio de almacenamiento en la nube altamente
escalable y duradero. En CVU, S3 se emplea para almacenar recursos estaticos,
como archivos multimedia y documentos. Esto proporciona un almacenamiento
seguro y de alta disponibilidad para los recursos estaticos de la aplicacion.

La integracion con S3 permite a CVU aprovechar la escalabilidad y la durabilidad
de este servicio para almacenar y servir contenido estatico de manera eficiente, lo
que contribuye a una experiencia de usuario fluida y rapida.
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Amazon S3 X 5 .
» Instantanea de la cuenta: actualizada cada 24 horas
Storage Lens ofrece visibilidad sobre el uso del almacenamiento y las tendencias de la actividad. Mas infi
Buckets

Concesiones de acceso

Puntos de acceso Buckets de uso general Buckets de directorio

Puntos de acceso del objeto

Lambda
. Buckets de uso general (6) Informacion (QLelsERIENE =N A G
Puntos de acceso de varias

regiones Los buckets son contenedores de datos almacenados en 53.

Operaciones por lotes
P P Q. Buscar buckets por nombre ‘

Analizador de acceso de IAM

para S3 Nombre A | Region de AWS v
O amplify-cvufront-staging-153012- EE. UU. Este (Norte de Virginia) us-

Configuracién de bloqueo de deployment east-1

acceso publico correspondiente o codepipeline-us-east-1- EE. UU. Este (Norte de Virginia) us-

a esta cuenta 950753383973 east-1

EE. UU. Este (Norte de Virginia) us-

' Storage Lens O cvu-storage
east-1

Conclusion:

En conclusién, hemos creado una infraestructura solida y eficiente en la nube de
AWS para respaldar el proyecto CVU. Desde el almacenamiento de nuestro
cbédigo en AWS CodeCommit hasta el despliegue automatizado con AWS Amplify,
hemos aprovechado una variedad de servicios de AWS para construir y mantener
nuestra plataforma.

La arquitectura de microservicios en ECS Fargate nos ha proporcionado la
flexibilidad y escalabilidad necesarias para ajustarnos a las demandas cambiantes
del proyecto CVU. Ademas, mediante la integracion de servicios como
SonarQube, hemos asegurado altos estandares de calidad de codigo y seguridad.
Esta sinergia entre tecnologias y practicas nos ha permitido ofrecer una
experiencia moderna y confiable.
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Introduccion

El despliegue de una nueva version en produccidn es un proceso critico dentro
del ciclo de vida del software. Este documento proporciona una guia detallada
para realizar esta tarea en el proyecto CVU, utilizando servicios de AWS como
Elastic Container Registry (ECR) y Elastic Container Service (ECS). Es
importante destacar que los pasos aqui descritos son especificos para los
microservicios del backend, ya que los servicios de frontend y backoffice
cuentan con un proceso de CI/CD completamente automatizado a través de AWS
Amplify, el cual gestiona la construccidn, las pruebas y el despliegue de forma

autonoma.

En este caso, el pipeline CI/CD implementado para el backend automatiza el
proceso de construccion de la imagen Docker y su subida al repositorio ECR. Sin
embargo, la actualizacién de la version del servicio en ECS se realiza
manualmente. Esta decision fue tomada con el objetivo de mantener un mayor
control sobre el proceso de despliegue en produccion, asegurando que
cualquier cambio sea cuidadosamente supervisado y ejecutado con precision.
Este documento asegura que todas las personas involucradas comprendan cada
paso, lo ejecuten correctamente y mantengan la estabilidad del sistema durante

todo el proceso.

Objetivo

Definir el procedimiento claro, paso a paso, para desplegar una nueva version
de los microservicios del proyecto CVU en el ambiente de produccion,

garantizando que:

® La nueva version esté correctamente registrada en el cluster de ECS.
® Los servicios sean actualizados con interrupciones minimas.
@ Se realicen validaciones post-despliegue para confirmar el correcto

funcionamiento.
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Requisitos Previos
Antes de comenzar, asegurate de cumplir con los siguientes puntos:

1. Permisos y Accesos

@® Acceso ala consola de AWS con permisos para:
O ECS: Gestion de clusteres, servicios y tareas.
O ECR: Visualizacién y consulta de repositorios de imagenes.
O CloudWatch Logs: Revision de logs generados por los
contenedores.
@® Configuracion del AWS CLI con un perfil que permita operaciones en

produccion.

2. Herramientas y Entorno

@® Tener instalado y configurado:
O AWS CLI en la maquina local.

O Docker para pruebas locales, si es necesario.
3. Informacion Necesaria

@® Tag de la hueva imagen: Debes conocer el tag asignado a la imagen

generada en ECR.

Nota: El proceso estd configurado para el tag de la imagen sea siempre el

ultimo

Nombre

[ cvu-back-prod ]

Se permiten hasta 255 letras (mayusculas y mindsculas), numeros, guiones y guiones bajos.

URI de imagen

[ 573165592496.dkr.ecr.us-east-1.amazonaws.com/cvu-back-prod:latest ]

Se permiten hasta 255 letras (maydsculas y minasculas), numeros, guiones, guiones bajos, dos puntos, puntos,
barras diagonales y signos numeéricos.



q DOUBLE V
PARTNERS

® Nombre del servicio ECS que se actualizara.

® Ejemplo: cvu-back-service, cvu-payments

D Service name A
D cvu-back-prod

O cvu-payments-prod

® Cluster de ECS donde esta desplegado el servicio.

® Ejemplo: prod-cvu.

CIliSterES (3) Informacidn 05 de diciembre d

[ Q. Buscar en clisteres

Claster v Servicios ¥
dev-cvu 3
prod-cvu 2
qa-cvu 2

Proceso de Despliegue

Paso 1: Validar la Generacion y Subida de la Nueva Imagen a ECR

1. Verificar el pipeline CI/CD:
O Asegurate de que el pipeline de CodePipeline o CodeBuild haya

finalizado exitosamente.
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Canalizaciones informacisn

Ver el historial

Crear la canalizacién

Cambio de version Eliminar la canalizacion

| Q, prod * | 2 coincidencias 1
Revisiones
de origen

Nombre Estado de la altima ejecucion i 9
mas
recientes
Source —

d 3de917b2:
rod-payment-cvu —

P pey i change

@] (Tipo: V2 | Modo de ejecucidn: @ Realizado correctamente
production

QUEUED)
database
name
Source —
faa9as581:

prod-back-cvu -
. replace

@] [Tipo: V2 | Modo de ejecucidn: @ Realizado correctamente
production

SUPERSEDED)

O El pipeline debe incluir los pasos de:
B Construccion de la imagen Docker.
B Subida de la imagen al repositorio ECR.
2. Revisar la nuevaimagen en ECR:

O Accede a la consola de AWS y dirigete a Amazon ECR.

= Amazon ECR » Registro privado > Repositorios @

Repositorios privados Crear repositorio

Eliminar Acciones ¥

@ Ver comandos de envio

Repositorios (6)

(@ prod 3

Nombre del
repositorio

(@) cvu-back-prod

O cvu-payment-
prod

URI

= 573165552496.dkr.ecr.us-east-
1.amazonaws.com/cvu-back-prod

573165592496.dkr.ecr.us-east-
|_|:| 1.amazonaws.com/cvu-payment-
prod

Creado en v

02 de diciembre
de 2024,
13:32:18 (UTC-
05)

02 de diciembre
de 2024,
13:40:15 (UTC-
ns)

Inmutabilidad
de etiqueta

Mutable

Mutable

Tipo de
cifrado

AES-256

AES-256
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O Selecciona el repositorio correspondiente al servicio (por ejemplo:

cvu-back.prod).

e Amazon ECR > Registro privado » Repositorios » evu-back-prod @
Amazon Elastic < Imagenes (9)
Container Reglstry @ Eliminar Detalles Analizar
v Private registry Ver comandos de envio
Repositories
[ Q. Buscar artefactos ]
Summary
Images 1 @
Permissions
Lifecycle Policy 0 .Etiqueta de - Tipo de Enviado v Tamaiio
imagen artefacto a (MB)
Repository tags
Features & Settings 05 de
diciembre
¥ Public registry d latest Image de 2024, 122.01
R itori 12:13:25
epositories (UTC-05)
Settings
Q5 de
diciembre
. - Image de 2024 122.01
ECR public gallery [2 o - Image '
P d Y = 07:12:43
Amazon ECS E {UTC—OS}
Amazon EKS [
04 de
diciembre
o - Image de 2024, 122.01
Getting started [ 15:41:05
Documentation [A (uTc-05)

O Confirma que la imagen esté presente y etiquetada con el tag

correcto, en este caso es el ultimos (latest)

Paso 2: Actualizar la Definicidon de la Tarea para la Nueva Version

Antes de actualizar el servicio ECS, es necesario modificar la definicion de la

tarea para que utilice la nueva version de la imagen almacenada en Amazon ECR.
1. Acceder a Definiciones de Tareas en ECS

® Enla consola de AWS, dirigete a Elastic Container Service (ECS).

@® En el mendu lateral, selecciona Task Definitions.
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e Amazon Elastic Container Service » Definiciones de tareas @ @
Amazon Elastic < Definiciones de tareas (7) informacion
Container Service Ultima actualizacién: . 1 tar ¥
05 de diciembre de 2024, 19:27 (UTC-5:00) mplementar

Clusteres se actualizé .
—————————————— Crear una nueva revision ¥

Espacios de nombres

. Crear una nueva definicién de tarea ¥
Definiciones de tareas

Configuracion de la

cuenta Se actualizé ) .
-------------- [ Q. Filtrar definiciones de tareas ]

Filtrar por estado

Instalar AWS Copilot [7 [ Activo v ]
1 L
Amazon ECR [
Repositorios [ Definicion de tarea v | Estado de la dltima revision ¥
(@] cvu-back @ ACTIVE
AWS Batch [3 (@] cvu-back-prod @ ACTIVE
(@] cvu-back-ga-api-gateway @ ACTIVE
Documentacion [
(@] cvu-payment-prod @ ACTIVE
Descubrir productos [4
Suscripciones [2 O cvu-payments @ ACTIVE
O cvu-payments-ga @ ACTIVE
(@] sonarqube @ ACTIVE

Diganos lo que piensa

@® Busca y selecciona la definicion de tarea correspondiente al servicio (por

ejemplo, cvu-back-prod).
2. Crear una Nueva Revision de la Definicidon de Tarea

@ Haz clic en Create new revision para crear una nueva version de la

definicion existente.

cvu-back-prod (5) wrermacisn
Ultima actualizacidn: .
05 de diciembre de 2024, 19:29 (UTC-5:00) @ Implementar v Acciones ¥

Crear una nueva revisién ¥

[ Q. Filtrar revisiones de definiciones de tareas por valor ]

Filtrar estado

[ Activo v ] 1 @

D Definicién de tarea: revisién v Estado

O cvu-back-prod:6 @ ACTIVE
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Nota: Las definiciones de tarea para ambos microservicios ya estdn

correctamente configuradas. Por lo tanto, no es necesario realizar ajustes
adicionales en esta seccion. Simplemente navega hasta el ultimo item de la
configuracion y haz clic en Crear nueva version para generar una nueva revision

de la definicion de tarea.

» Monitoreo - opcional
Configure los ajustes de rastreo de aplicaciones y recopilacién de métricas con la integracion de AWS Distro para
OpenTelemetry.

4 Eth uetas - opfj‘onalﬁ Informacién

Las etiquetas le ayudan a identificar y organizar las definiciones de tareas.

Cancelar Crear

3. Confirmar la Nueva Revision

@® Asegurate de que la revision creada esté listada en la seccion de
definiciones de tareas, con el numero de revision incrementado (por

ejemplo, cvu-back-prod:7).

cvu-back-prod (6) inrormacién
Ultima actualizacion: .
05 de diciembre de 2024, 19:37 (UTC-5:00) @ ( Implementar ¥ ) ficciones ¥

Crear una nueva revision ¥

[ Q. Filtrar revisiones de definiciones de tareas por valor ]

Filtrar estado

[ Activo v ]
D Definicién de tarea: revision v Estado
O cvu-back-prod:7 @ AcTIVE
O cvu-back-prod:6 @ ACTIVE

Paso 3: Actualizar Manualmente el Servicio en ECS
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1. Acceder al cluster en ECS:
O Enla consola de AWS, navega a Elastic Container Service (ECS).
O Selecciona el cluster donde esta desplegado el servicio (por
ejemplo, prod-cvu).

CIﬁSterES (3) Informacian

05 de diciembre d

[ Q. Buscar en clusteres

Claster v Servicios ¥
dev-cvu 3
prod-cvu 2
qa-cvu 2

2. Seleccionar el servicio a actualizar:
O Dentro del cluster, localiza el servicio que requiere la
actualizacion, como cvu-back-prod.
O Haz clic en el nombre del servicio para acceder a su

configuracion.

= Amazon Elastic Contai... » .. » prod-cvu > Servicios » cvu-back-prod » Estado 0]

CVI.I-baCk-pI'Od Informacion

Ultima actualizacién: ( Actuali . . )( Elimi 1 .. )
05 de diciembre de 2024, 19:40 (UTC-5:00) ctualizar servicio iminar el servicio

Descripcion general del servicio inrormacién

Estado Tareas (1 deseadas) Definicion de tarea Estado de
@ Activo | cvu-back-prod:5 despliegue
0 pendiente/s | (@ Realizado correct
amente

1 en ejecucion

3. Actualizar la definicion de tarea:

O Haz clic en el botén Update Service.
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O En la seccidn Task Definition, selecciona la ultima definicion de

tarea o crea una nueva si es necesario.

Actualizar cvu-back-prod iomacisn

Configuracion de implementacion

[C] Forzar una nueva implementacién

Definicién de tarea
Seleccione una definicidn de tarea existente. Para crear una nueva definicién de tarea, vaya a Definicicnes de tareas E

[C] Eespecificar la revisién manualmente
Ingrese manualmente la revision en lugar de elegir entre las 100 revisiones mas
recientes para la familia de definicidn de tareas seleccionada.

Familia Revision
[ cvu-back-prod v ] [ 5 A ]
Tipo de servicio [ Q ]
REPLICA 7 (MAS RECIENTE)

6
Tareas deseadas
Especifique el nimero de tareas gue se van a la[ 5 v ]
L s

3

Availability Zone rebalancing Informac

Turn on Availability Zone rebalancing
Amazon ECS automatically detects Availability Zone imbalances in task distributions across an ECS service, and evenly redistrib
ECS service tasks across Availability Zones.

Asegurate de que la nueva definicion apunte a la imagen correcta en ECR. Por
ejemplo:

573165592496.dkr.ecr.us-east-1.amazonaws.com/cvu-back-prod:latest

4. Desplegar los cambios:
O Revisa los cambios propuestos y haz clic en Deploy.
O AWS ECS iniciara nuevas tareas con la version actualizada de la

imagen y gradualmente detendra las antiguas.

Paso 4: Validar el Despliegue

10
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1. Monitorear el progreso en ECS:

O Enla consola de AWS ECS, revisa la pestana Events del servicio
para asegurarte de que las nuevas tareas se inicien
correctamente.

O Verifica que todas las tareas antiguas sean reemplazadas por las

nuevas.

cvu-back-prod inromacien

Ultima actualizacién: Actuali . Elimi : —
05 de diciembre de 2024, 19:47 (UTC-5:00) ctualizar servicio iminar el servicio

Descripcion general del servicio inrormacisn

Estado Tareas (1 deseadas) Definicion de tarea Estado de

@ Activo | cvu-back-prod:7 despliegue

(& Realizado correct
amente

0 pendiente/s |

1 en gjecucion

2. Realizar pruebas de validacion:
O Accede a la aplicacion o API para confirmar que las
funcionalidades principales funcionan correctamente.

O Asegurate de probar rutas criticas y endpoints relevantes.

- 2% back.cvu.com.co/api/ms-admin/v1/Health

Impresion con formato estilistico

3. Revisar logs en CloudWatch:
O Ve a CloudWatch Logs y consulta los logs generados por las
nuevas tareas para identificar posibles errores o comportamientos

inusuales.

Manejo de Problemas

11
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1. Rollback en caso de errores graves

® Si el despliegue presenta fallos criticos, puedes realizar un rollback
actualizando nuevamente el servicio con la version anterior de la imagen

almacenada en ECR.

Mejores Practicas

1. Pruebas exhaustivas en QA:
O Siempre realiza pruebas completas en un entorno de QA antes de
desplegar en produccion.
2. Monitorizacion proactiva:
O Mantén un monitoreo continuo del sistema para identificar y

resolver problemas rapidamente.

Conclusion

El despliegue de una nueva version en produccion es un proceso critico que
debe realizarse de manera controlada para garantizar la estabilidad del sistema.
Esta guia proporciona instrucciones claras y detalladas para completar el
proceso con éxito. Para cualquier consulta o soporte adicional, contacta al

equipo de infraestructura.

12
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Introduccion

En el proyecto CVU, utilizamos SonarQube como una herramienta clave para
garantizar la calidad del codigo y detectar problemas potenciales en el
desarrollo de nuestros microservicios. Sin embargo, en ocasiones, SonarQube
puede presentar errores que afectan su funcionamiento normal. Entre los
problemas mas comunes, se encuentran el cambio inesperado de la direccion
IP del servicio y el restablecimiento de credenciales a los valores

predeterminados.

Este documento tiene como objetivo guiar al equipo en la solucion de estos
problemas, desde acceder al servicio hasta configurar nuevos proyectos en
SonarQube. Ademas, se incluyen pasos claros para generar un token de
autenticacion y vincularlo con un repositorio de codigo. La guia esta disefiada
para que cualquier miembro del equipo pueda seguir los pasos y garantizar que

SonarQube esté operativo para los analisis necesarios.

Nota: sonarqube solo estd en el ambiente de desarrollo.

Problemas Comunes en SonarQube

e Cambio de IP del Servicio
o SonarQube puede cambiar su IP si no tiene un certificado SSL
configurado. Esto sucede especialmente si el servicio esta alojado
en un entorno dinamico, como un cluster ECS.
e Credenciales Restablecidas
o En algunos casos, las credenciales personalizadas para acceder a
SonarQube se eliminan, y el sistema vuelve a usar el nombre de
usuario y la contrasefa predeterminados:
m Usuario: admin

m Contrasena: admin
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e Acceso al Servicio
o La direccidon para acceder a SonarQube incluye la IP del servicio
seguida del puerto 9000. Si no puedes acceder, es probable que la

IP haya cambiado.

Solucidén de Problemas y Configuracion

Paso 1: Identificar la Nueva IP del Servicio

1. Accede ala Consola de AWS:
o Inicia sesion en la consola de Amazon Web Services (AWS).
2. Localiza el Servicio de SonarQube:
o Dirigete a Elastic Container Service (ECS).
o Busca el cluster donde esta desplegado SonarQube y selecciona

el servicio correspondiente.

= Amazon Elastic Container Service » Clusteres » dev-cvu > Servicios ()] #£ @
Ultima actualizacidn: . . - .
dev-cvu 18 de diciembre de 2024, 22:28 (UTC.5:00) @ ( Actualizar el claster ) ( Eliminar cluster )

Informacion general sobre el cluster

ARN Estado Supervision de Instancias de contenedor
[0 am:aws:ecs:us-east-1: @ Activo CloudWatch registradas
573165592496:cluster/dev @ valor predeterminado -

-cvu

Servicios Tareas

Vaciande Pendiente

Activo Ejecutando

3 3

Cifrado

Almacenamiento administrado Almacenamiento efimero de Fargate
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Servicios Tareas Infraestructura Métricas Tareas programadas Etiquetas

Servicios [3:‘ Informacién

@ Administrar etiquetas Actualizar Eliminar el servicio Crear

[ Q, Filtrar servicios por valor ]

Filtrar tipo de lanzamiento Filtrar tipo de servicio

[ Cualquier tipo de lanzamiento v ] [ Cualquier tipo de servicio v ]

1 @

O Service name A | ARN | Status v | Tipo de servicig
O cvu-back [0 am:aws:ec... @) Activo REPLICA
[0  dev-cvu-payments IO am:aws:ec... ) Activo REPLICA
D sonarqube |_|:| arn:aws:ec... @f-\ctlvo REPLICA

3. Obtener laIP del Servicio:
o Revisa la pestana Tasks dentro del servicio y localiza la direccion

IP publica asociada a la tarea de SonarQube.

Configuracion
Sistema Proveedor de capacidad ID de ENI IP publica
operativo/arquitectura FARGATE eni- [0 34.230.88.98|

Linux/X86_64

CPU | Memoria
S5vCPU |3 GB

Version de la
plataforma
1.4.0

Inyeccion de errores
() Desactivado

Tipo de lanzamiento
FARGATE

ID de instancias de
contenedor

Definicion de tarea:
revision
sonarqube:3

Grupo de tareas
service:sonarqube

Servicio
sonargube

09a13d1c80eb04a15 [

Modo de red
awsvpc

ID de subred
subnet-
0099ee9e53784947e E

direccion abierta [?

IP privada
[0 192.10.0.26

Direccion MAC
0 oaffed:esbc6l
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4. Accede alaInterfaz de SonarQube:

En tu navegador, escribe la direccién obtenida seguida del puerto 9000. Por

ejemplo:
http://34.230.88.98:9000

I A Noseguro 34.230.88.98:9000/sessions/new?return_to=%2F

€ sonar

N
Log in to SonarQube

Login *

Password *

Paso 2: Acceder a SonarQube

1. Ingresar las Credenciales:
o Si SonarQube ha restablecido las credenciales, usa las siguientes:

m Usuario: admin

m Contrasena: admin
o Es importante tener en cuenta las credenciales que se enviaron

por la documentacién de accesos a Sonarqube.

2. Resolver Problemas de Acceso:


http://34.230.88.98:9000
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o Sino puedes acceder con las credenciales predeterminadas,
prueba restablecerlas directamente desde el servicio o consulta

con el administrador del sistema.

Paso 3: Crear un Nuevo Proyecto en SonarQube

1. Accede al Panel de Control:

o Una vez dentro de SonarQube, haz clic en Projects en el menu

principal.
Projects Issues Rules Quality Profiles Quality Gates Administration More Q 0 A
Create Project
All
Search for projects... Perspective  Overall Status Sortby MName =1 1 project(s)
Yr CVU-BackOffice pueLic + Passed

Last analysis: & months ago « 6.7k Lines of Code © TypeScript, C55, ...

o A D D 14 A BO A — () 50.8% * 0.0%

Security Reliability Maintainability Hotspots Reviewed Coverage Duplications

o Selecciona Create Project.
2. Configurar el Proyecto:

o Ingresa un nombre para tu proyecto (por ejemplo, cvu-payments).

T1of 2
Create a local project

Project display name *

cvu-payments [+]

Project key *

cvu-payments [~]

Main branch name =
develop [~]

The name of your project's default branch Learn More
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o Define un Key (clave unica) para el proyecto (por ejemplo,

CVu-payments).

o Haz clic en Set Up para continuar.

(») Use the global setting

Previous version
Any code that has changed since the previous version is considered new code.

Recommended for projects following regular versions or releases.

Other Cl

SonarQube integrates with your workflow no matter which
Cl tool you're using.

Paso 4: Generar un Token de Autenticacion

1. Generar el Token:
o Durante el proceso de configuracién del proyecto, SonarQube
pedira que generes un token de autenticacion.
o Haz clic en Generate y copia el token que aparece en pantalla.
Este token es necesario para integrar el proyecto con tu repositorio

de codigo.
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1 Provide a token

Generate a project token Use existing token
Token name ? Expires in
cvu-payments-key [ No expiration v J Generate

Please note that this token will only allow you to analyze the current project. If you
©®  want to use the same token to analyze multiple projects, you need to generate a
global token in your user account. See the documentation [, for more information.

The token is used to identify you when an analysis is performed. If it has been compromised,
you can revoke it at any point in time in your user account.

2. Guardar el Token:
o Asegurate de guardar este token en un lugar seguro, ya que no
podras recuperarlo nuevamente. Si lo pierdes, tendras que generar

uno nuevo.

Configure a SONAR_TOKEN environment variable in your Cl settings

1 Add an environment variable called: SONAR_TOKEN LD

2 Give it the following value: sgp_19a6aif4551c87198dbfA058a0cf3d2514f8322¢ (O

Execute the Scanner

Running a SonarQube analysis is straighforward. You just need to execute the following commands in your project's folder.

50Nar-scanner |
-Dsonar . projectkey=cvu-payments |
-Dsonar. sources=,
-Dsonar. host.url=http: //34.238. 88 .98 9860

Paso 5: Configurar el Repositorio con el Token

1. Accede al Repositorio de Codigo:

o Inicia sesion en AWS e ingresa a codecommit.
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2. Agregar el Token:
o Navega a la configuracion del repositorio y busca la seccién de
Variables de Entorno o Secrets.
o Crea una nueva variable con un nombre como SONAR_TOKEN y

pega el token generado en SonarQube.

3. Configurar el Archivo sonar-project.properties:

En el directorio raiz de tu proyecto en el ambiente dev, edita el archivo

sonar-project.properties con el siguiente contenido:

Cvu.payments / sonar-project.properties informacion

El editor de cddigo usa la tecla Tab para controlar la indentacidn. Para salir del editor de codigo, utilice las teclas Opcidn y Tabulador.

1 # Identificacion unica para tu proyecto en SonarQube

2 sonar.projectKey=cvu-payments

2 # URL de tu instanclia de SonarQube

4 sonar.host.url=http://34.230.88.98:9000

5 sonar.scanner.skipTLSVerify=true

& sonar.projectVersion=1.9

7 # Token de acceso para autenticaclion en SonarQube

8 sonar.token=sgp_19a6al1f4551c87198dbf8950a9cf3d25141B322¢c
g

16 # Ruta base para los archivos fuente del proyecto
11 sonar.sources=./src

13 # Patrones de inclusidn y exclusidn para los archivos fuente
14 sonar.exclusions=**/node_modules/**, **/*.module.ts, **/*.entity.ts, **/*.input.ts, **/main.ts,
**/app.module.ts, **/*.interface.ts

16 # Ruta base para los archivos de prueba

18 # Patron de inclusidn para los archivos de prueba
19 sonar.test.inclusions=**/*.spec.ts

21 # Ruta al informe de cobertura en formato lcov
22 sonar.typescript.lcov.reportPaths=./coverage/lcov.info

Paso 6: Validar la Configuracion
1. Ejecutar el Analisis:

Cuando editas los valores del archivo la automatizaciéon que ya esta
implementada permite ejecutar los comandos necesarios para realizar el

sonar-scanner.
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o Asegurate de que el analisis se complete sin errores.
2. Revisar el Resultado en SonarQube:
o Vuelve a la interfaz de SonarQube y verifica que el proyecto haya

sido analizado correctamente.

¥ cvu-payments PUBLIC + Passed

Last analysis: 4 minutes ago * 1.2k Lines of Code * TypeScript

A O A O A 14 E 0.0% (O 202% -« 0.0%
Security Reliability Maintainability Hotspots Reviewed Coverage Duplications
Conclusion

Esta guia te brinda un procedimiento claro para solucionar problemas comunes
en SonarQube, acceder al sistema y configurar un proyecto nuevo. Aunque
SonarQube puede presentar inconvenientes ocasionales, su integracion en el
ciclo de vida del desarrollo mejora significativamente la calidad del codigo vy la

seguridad de los proyectos.

Siguiendo estos pasos, tendras un entorno de analisis funcional y bien
configurado para tus necesidades. Si encuentras mas problemas, no dudes en

buscar soporte adicional o contactar al administrador del sistema.
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API

Servicios actuales

/submitTransaction

http://ec2-52-203-214-127.compute-1.amazonaws.com/o/cvu-pay/submitTransaction

ffindByReferenceCode

http://lec2-52-203-214-127.compute-1.amazonaws.com/o/cvu-pay/ findByReferenceCode

ffindByTransactionld

http://ec2-52-203-214-127.compute-1.amazonaws.com/o/cvu-pay/ findByTransactionld

La documentacién de cada uno de los anteriores servicios la encuentra en:

http://ec2-52-203-214-127.compute-1.amazonaws.com/pagos-api-doc

Ejemplo request y response

1. Ejemplo request json

"username": "comerciol",
"password": "passwordComerciol"”,
"referenceCode": "VC_PAYMENT _0009",

"ipAddress": "127.0.0.1",

"redirectUrl": "http://vc.com.co/retorno_paycvu",

"confirmUrl"; "https://www.cvu.com.co",
"payment": {

"value": 10000,

"description™: "Compra de tiquetes CTG"
h
"user": {

"firstName"; "USERTEST",

"lastName": "PORTALPRB",

/IUsuario de comercio de prueba
/IContrasefia de comercio de prueba
/ICodigo de referencia, debe ser Unico
/lIP del comercio

/IUrl a donde se direcciona el usuario una
vez finalizada la transaccién

//Url no utilizada actualmente

/IValor y descripcién del servicio a pagar

//Datos del cliente que hace la compra
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"documentType": "CC",

"documentNumber": "552111222",
"email": "cvu.gti.ga@gmail.com",

"cellPhone": "3152988562"

}1
"travel"; {
"origin": "Bogota”,

"destination": "Cartagena”,

"type": "TKT"
}
}

2. Ejemplo response

{

/IDatos descriptivos del servicio a comprar

"transactionld™": "d26589c9-2e1f-40eb-9f04-6226bea2da21",

"referenceCode": "VC_PAYMENT_0009",

"url": "http://ec2-52-203-214-127.compute-
1.amazonaws.com/pasarela/login/?token=fe3110al8a27ac2640eadd58c7dc94f0cbeaa86100658f0

beef831b94b49c6e4”,

"hash": "fe3110al8a27ac2640eadd58c7dc94f0cbeaa86100658f0beef831b94b49c6e4”,

"status": "PENDING",
"statusDetail": ""
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FLUJO PARA EL CLIENTE

1. Ingreso de credenciales de usuario: Cuando el cliente seleccione como forma de pago,
el ahorro con CVU, se debe hacer el consumo del servicio submitTransaction y direccionar
al cliente a la url del response que lo llevara a una pagina como la que se muestra a

. -z
continuacion
o Pagina de error - CVU x | D Factura HKA Colombia % | ™ Configuracion - Portal DFactura© X | oW Login - CVU x |+ - a ®
« (@] (@ Mo seguro | ec2-52-203-214-127.compute-1.amazonaws.com/pasarela/login/?token=5295953743133 4534 32241 4 3 * @ &
CVu ASESORIATELEFONICA 316 525 3315
Bienvenido al proceso de pago con tu Plan de Ahorro

"
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2. Uso del ahorro: Una vez pasados los dos filtros de seguridad, se despliega la siguiente
pagina en donde se muestran los productos que tiene el cliente y alli el cliente debe definir
de cual producto hacer uso y dar clic en pagar.

[ Factura HKA Colombia X | ou Pago-CVU x B - a X
& O A Noseguro | ec2-52-203-214-127.compute-1.amazonaws.com/group/guest/pasarela/pagotoken=fe3110a18a27ac2640eadd58c7dc94f0cbeaa86.. & 5% %« * @ & o
W {3 ASESORIA TELEFONICA 316 525 3315
Resumen de la compra Hola USERTEST actualmente cuentas con:

Compra de tiquetes CTG
1 Ahorro CVU

$1.447.776

Ingresa el Valor a pagar con el disponible de tus Planes de Ahorro

Zafiro No. 017173528

alor Disponible  $868.327

Zafiro

$579.449 Valor a pagar con este Plan $ Ingresa valor.

Blog Vamos [ -

[ Factura HKA Colombia X | ou Pago-CVU x-S = =] X
<« O A Noseguro | ec2-52-203-214-127.compute-1.amazonaws.com/group/guest/pasarela/pago?token=fe3110a18a27ac2640eadd58c7dc94f0cbeaad61006. % % » @ @ o
wJ £) ASESORIA TELEFONICA 316 525 3315
Resumen de la compra Hola USERTEST actualmente cuentas con:

Compra de tiquetes CTG
s Ahorro CVU

$1.447.776

Ingresa el Valor a pagar con el disponible de tus Planes de Ahorro

Zafiro No. 01T173¢

alor Disponible $868.327 alor a pagar con este Plan$ | 10000

Zafiro

alor Disponible $579.449 Valor a pagar con este Plan $ ingresa valor.

Blog Vamos Ganadores -
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3. Firma OTP: Si la transaccion es aprobada por nuestro sistema, se visualiza la pagina para
que el cliente realice la firma electronica del soporte de uso del ahorro a través de un
cédigo OTP que sera enviado al correo y al celular.

&« X B https/sign.clickandsign.eu/h/dddd5d5d518b20d3c3e307b1f1fad40c2b9baBef8cd906c5chafea202606c32d i = @& g o
9 9 =

CV g g ASESORIA TELEFONICA 316 525 3315

CONFIRMAR TRANSACCION

CARLOS hemos enviado un cédigo a tu
correo eletronico gsi...@cvu.com.co y a tu celular ......8562

Esperando a sign.clickandsign.eu

Dar clic en “Ingresar codigo”.
= (@] B https://sign.clickandsign.eu/h/dddd5d5d518b20d3c3e307b1f1fad40c2bIbabef8cd906c5cbafea?02606c32d o= ®

(ay,y g ASESORIA TELEFONICA 316 525 3315

CONFIRMAR TRANSACCION

CARLOS hemos enviado un cédigo a tu
correo eletrénico gsi...@cvu.com.co y a tu celular ......8562

Circulo de Viajes Universal S.A.
Liguidacién por Anticipa

Anexo 598870

—1 Informacion General

Ciudad BOGOTA

Destino

Facha 26 Nov 2020

Orden de Servicios

Tiqueteador Tipa de Anexo:

Identificaci CC 79808442 Cliente CARLOS PARRA

Planes de ahormo
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« (@] B  https://sign.clickandsign.eu/h/dddd5d5d518b20d3c3e307b1f1fad40c2b9baBefBcd906c5cb4fea202606c32d

Ingresa el cédigo OTP que te enviamos a tu celular y correo

electrénico,

VERIFICAR EL CODIGO

Volver al documento

« (@] 8 https://sign.clickandsign.eu/h/dddd5d5d518b20d3c3e307b1f1fad40c2b9baBef8cd906c5cbdfea202606c32d

Registro exitoso

"

"

= @ @

= @ @

‘o

o




La forma ;
YA inteligente | BOTON DE PAGO AHORRO CVU -V4 2023

de viajar

Circulo de Viajes Universal S.A.S.

Al finalizar la transaccion de forma exitosa, el cliente debe dar clic en “Volver al comercio” y sera
redireccionado a la url que se establecié en el atributo "redirectUrl" cuando se hizo consumo del

servicio /submitTransaction, enviando como parametro el id de la transaccién.

O No sequro | ec2-52-203-214-127.compute-1.amazonaws.com,

W

7=
ASESORIA TELEFONICA 316 525 3315

Para este ejemplo, la url a donde sera redireccionado el cliente es:

O @ No seguro | vec.com.co/retorno_paycvu?idixt=57c2c9ce-ba03-40f8-b79f-a23dc7061fb1
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Botén de pago



Servicio: CPAV

URL: http://190.143.78.137:8484 /axis2/services/ CPAV?wsdl

Nombre

OPERACIONES
consultarMisCPAVsParaTxBotonPago

Descripcion

Servicio encargado de consultar la informacién de los contratos de
plan de ahorro que cumplen con las condiciones requeridas para la
transaccion a realizar, compra de servicios turisticos o compra de
contrato de plan de ahorro.

Parametros

Retorna

Tipo de Dato: IdentificacionW$S

Nombre: idCliente

Descripcion: Objeto que contiene la identificacién del cliente duefio
de los contratos de plan de ahorro para viajes.

Tipo de Dato: String
Nombre: strReferenceCode
Descripcion: Referencia Unica, asignada a la transaccion.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacién que permite o no poder
utilizar el servicio de consultarMisCPAVSs.

Dato de tipo DatosMisProductosWS que contiene la informacion
resumen de los productos de un cliente y el listado de los productos.
Sus atributos son

cantidadContratos

valorTotalAhorrado

valorTotalDisponible

DatosProductoWs infoProductos[]:Arreglo que contiene
objetos de tipo DatosProductoWsS con la informacién del
contrato. El detalle de este objeto esta descrito en la
operacion consultarMiCPAV

Datos para
prueba

Identificacion
Cddigo tipo:1
Descripcion tipo: CC
Numero:79808442

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS




OPERACIONES

Nombre afectarCPAVPorReferencia

Descripcion | Servicio encargado de realizar el débito del disponible de un
CPAYV cuando se realiza una compra de servicio turistico a
través del botdén de pago o compra de un contrato de plan de
ahorro.

Parametros | Arreglo de uno o varios objetos de tipo DatosAnexoWS
Descripcion: DatosAnexoWS es un objeto que contiene:
valorTotalUtilizado: Valor usado del contrato para adquirir el nuevo
contrato.
dtTipoAnexoWSs

o Cadigo
o Descripcion
Si el tipo de anexo viene con valor 1, corresponde a una venta de
un nuevo CPAV.
Si el tipo de anexo viene con valor 3, corresponde a una compra de
servicios turisticos.
strPoliza: Objeto que contiene el identificador del contrato
Tipo de Dato: String
Nombre: strReferenceCode
Descripcion: Referencia Unica, asignada a la transaccion.
Tipo de Dato: DatosValidacionWS
Nombre: dtValidacionWS
Descripcion: Objeto que tiene la informacioén que permite o no poder
utilizar el servicio.

Retorna Si el tipo de anexo viene con valor 1, en el String de retorno, viene
la descripcion del anexo generado, por ejemplo “1-102030”

Si el tipo de anexo viene con valor 3, en el String de retorno,
contiene un arreglo de bytes con la informacion de un archivo con
formato PDF.

Datos para DatosAnexoWS

prueba e valorTotalUtilizado= 5000

e dtTipoAnexoWs

» cOdigo=1

» descripcién = Pago alojamiento Cartagena
e strPoliza = 01Q191633

strReferenceCode
e REF_TESTCLEZ_ XXX (XXX Valor entre 000 y 999)

DatosValidacion
e Usuario:cvuws
« Password: cVu8g00Z900zIWS




WEB SERVICES CVU



Servicio: Clientes

URL: http://190.143.78.137:8484/axis2/services/Clientes?wsdlI

OPERACIONES

Nombre

consultarCliente

Descripcion

Servicio encargado de consultar la informacion de un cliente.

Parametros

Tipo de Dato: String

Nombre: strTipold

Descripcion: Objeto que contiene el tipo de identificacién de un
cliente.

Tipo de Dato: long
Nombre: numerold
Descripcion: Variable que contiene el nUmero de identificacion.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacion que permite o no poder
utilizar el servicio de consultarCliente.

Retorna

Objetos de tipo DatosClienteWS, que contiene toda la informacion
relacionada con un cliente en particular.

Datos para
prueba

Tipo de identificacion
Valor CC.
Numero:79808442

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS

OPERACIONES

Nombre

generarCertificacionCliente

Descripcion

Servicio encargado de generar un arreglo de bytes a partir de
un archivo con formato PDF.

Parametros

Tipo de Dato: String

Nombre: strTipold

Descripcion: Objeto que contiene el tipo de identificacién de un
cliente.

Tipo de Dato: long
Nombre: numerold
Descripcion: Variable que contiene el nUmero de identificacion.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionW$S

Descripcion: Objeto que tiene la informacién que permite o no poder
utilizar el servicio de generarCertificacionCliente.

Retorna

String que contiene un arreglo de bytes con la informacion de un
archivo con formato PDF.

Datos para
prueba

Tipo de identificacion
Valor CC.




Numero:79808442

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z2900zIWS

OPERACIONES

Nombre

generarEstadoDeCuentaCliente

Descripcion

Servicio encargado de generar un arreglo de bytes a partir de
un archivo con formato PDF.

Parametros

Tipo de Dato: String

Nombre: strTipold

Descripcion: Objeto que contiene el tipo de identificacion de un
cliente.

Tipo de Dato: long
Nombre: numerold
Descripcion: Variable que contiene el nUmero de identificacion.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacion que permite o no poder
utilizar el servicio de generarEstadoDeCuentaCliente.

Retorna

String que contiene un arreglo de bytes con la informacion de un
archivo con formato PDF.

Datos para
prueba

Tipo de identificacion
Valor CC.
Numero:79808442

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS

OPERACIONES

Nombre

generarCertificacionClienteEmbajada

Descripcion

Servicio encargado de generar un arreglo de bytes a partir de
un archivo con formato PDF.

Parametros

Tipo de Dato: String

Nombre: strTipold

Descripcion: Objeto que contiene el tipo de identificacién de un
cliente.

Tipo de Dato: long
Nombre: numerold
Descripcion: Variable que contiene el nUmero de identificacion.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacion que permite o no poder
utilizar el servicio de generarCertificacionClienteEmbajada.

Retorna

String que contiene un arreglo de bytes con la informacion de un
archivo con formato PDF.




Datos para
prueba

Tipo de identificacion
Valor CC.
Numero:79808442

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z2900zIWS

OPERACIONES

Nombre

generarCertificacionClienteTributaria

Descripcion

Servicio encargado de generar un arreglo de bytes a partir de
un archivo con formato PDF.

Parametros

Tipo de Dato: String

Nombre: strTipold

Descripcion: Objeto que contiene el tipo de identificacion de un
cliente.

Tipo de Dato: long
Nombre: numerold
Descripcion: Variable que contiene el numero de identificacion.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacién que permite o no poder
utilizar el servicio de generarCertificacionClienteTributaria.

Retorna

String que contiene un arreglo de bytes con la informacion de un
archivo con formato PDF.

Datos para
prueba

Tipo de identificacion
Valor CC.
Numero:79808442

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS

OPERACIONES

Nombre

generarFormularioReintegro

Descripcién

Servicio encargado de generar un arreglo de bytes a partir de
un archivo con formato PDF.

Parametros

Tipo de Dato: String

Nombre: strTipold

Descripcion: Objeto que contiene el tipo de identificacién de un
cliente.

Tipo de Dato: long
Nombre: numerold
Descripcion: Variable que contiene el nUmero de identificacion.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacion que permite o no poder
utilizar el servicio de generarFormularioReintegro.




Retorna

String que contiene un arreglo de bytes con la informacién de un
archivo con formato PDF.

Datos para
prueba

Tipo de identificacion
Valor CC.
Numero:79808442

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS

OPERACIONES

Nombre

obtenerAccesoPseCliente

Descripcion

Servicio encargado de generar una URL codificada en Base
64.

Parametros

Tipo de Dato: String

Nombre: strTipold

Descripcion: Objeto que contiene el tipo de identificacién de un
cliente.

Tipo de Dato: long
Nombre: numerold
Descripcion: Variable que contiene el nimero de identificacion.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacién que permite o no poder
utilizar el servicio de obtenerAccesoPseCliente.

Retorna

Objeto de tipo DatosAccesoPSEWS que contiene:
e Codigo hash generado a partir de los milisegundos de
la fecha actual.
e URL de Acceso. Esta URL lleva al cliente al portal
https://pse.cvu.com.co/ y le permite realizar el aporte
por PSE.

Datos para
prueba

Tipo de identificacion
Valor CC.
Numero:79808442

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS



https://pse.cvu.com.co/

OPERACIONES

Nombre

generarTokenBeneficiosCliente

Descripcion

Servicio encargado de generar un token para poder tener
acceso a la plataforma Tus Beneficios.

Parametros

Tipo de Dato: String

Nombre: strTipold

Descripcion: Objeto que contiene el tipo de identificacion de un
cliente.

Tipo de Dato: long
Nombre: numerold
Descripcion: Variable que contiene el nUmero de identificacion.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacién que permite o no poder
utilizar el servicio de generarTokenBeneficiosCliente.

Retorna

String que contiene el token que permite el acceso a la plataforma
Tus Beneficios

Datos para
prueba

Tipo de identificacion
Valor CC.
Numero:79808442

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS

OPERACIONES

Nombre

generarUrlAccesoCVUPIlatinum

Descripcién

Servicio encargado de generar un token para poder tener
acceso a la plataforma de CVU Platinum.

Parametros

Tipo de Dato: String

Nombre: strTipold

Descripcion: Objeto que contiene el tipo de identificacién de un
cliente.

Tipo de Dato: long
Nombre: numerold
Descripcion: Variable que contiene el nUmero de identificacion.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacioén que permite o no poder
utilizar el servicio de generarUrlAccesoCVUPIlatinum.

Retorna

String que contiene el token que permite el acceso a la plataforma
CVU Platinum

Datos para
prueba

Tipo de identificacion
Valor CC.
Numero:79808442




DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z2900zIWS

OPERACIONES

Nombre

clienteEsCVUPIlatinum

Descripcidn

Servicio encargado de validar si un cliente pertenece al
programa CVU Platinum.

Parametros

Tipo de Dato: String

Nombre: strTipold

Descripcion: Objeto que contiene el tipo de identificacién de un
cliente.

Tipo de Dato: long
Nombre: numerold
Descripcion: Variable que contiene el nUmero de identificacion.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionW$S

Descripcion: Objeto que tiene la informacion que permite o no poder
utilizar el servicio de generarUrlAccesoCVUPIatinum.

Retorna

Boolean que indica si el cliente es catalogado como CVU Platinum.
Si es verdadero, entonces puede tener acceso a la plataforma
CVU Platinum.

De lo contrato no puede tener acceso.

Datos para
prueba

Tipo de identificacion
Valor CC.
Numero:79808442

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z2900zIWS

OPERACIONES

Nombre

clienteTieneBeneficios

Descripcion

Servicio encargado de validar si un cliente pertenece a la
campaiia AHORRA MAS — GANA MAS.

Parametros

Tipo de Dato: String

Nombre: strTipold

Descripcion: Objeto que contiene el tipo de identificacién de un
cliente.

Tipo de Dato: long
Nombre: numerold
Descripcion: Variable que contiene el nUmero de identificacion.




Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacion que permite o no poder
utilizar el servicio de generarUrlAccesoCVUPIlatinum.

Retorna

Boolean que indica si el cliente es pertenece a la campafa
AHORRA MAS — GANA MAS.

Si es verdadero, entonces puede tener acceso a la plataforma
de beneficios
De lo contrato no puede tener acceso.

Datos para
prueba

Tipo de identificacion
Valor CC.
Numero:79808442

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS




Servicio: CPAV

URL: http://190.143.78.137:8484 /axis2/services/ CPAV?wsdl

OPERACIONES

Nombre

actualizarNombrePlan

Descripcion

Servicio encargado de actualizar el nombre de uno de los
planes de ahorro de un cliente.

Parametros

Tipo de Dato: String

Nombre: strPoliza

Descripcion: Objeto que contiene el identificador del contrato al cual
se le va a realizar el aporte.

Tipo de Dato: String

Nombre: strNuevoNombre

Descripcion: Nombre que se le va asignar al contrato de plan de
ahorro.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacion que permite o no poder
utilizar el servicio de registrarAporteAplicacion.

Retorna

Boolean que indica si se pudo registrar el nuevo nombre para el
contrato de plan de ahorro.

Datos para
prueba

strPoliza: 01Q191633
strNuevoNombre: Mundial 2026
DatosValidacion

Usuario:cvuws

Password: cVu8g00Z900zIWS

OPERACIONES

Nombre

afectarCPAV

Descripcion

Servicio encargado de realizar el débito del disponible de un
CPAYV cuando se realiza la compra de un nuevo CPAV con la
forma de pago aplicacion.

Parametros

Arreglo de uno o varios objetos de tipo DatosAnexoWS
Descripcion: DatosAnexoWS es un objeto que contiene:

valorTotalUtilizado: Valor usado del contrato para adquirir el nuevo
contrato.
dtTipoAnexoWS

o Cadigo

o Descripcion
Si el tipo de anexo viene con valor 1, corresponde a una venta de
un nuevo CPAV.
Si el tipo de anexo viene con valor 3, corresponde a una compra de
servicios turisticos.
strPoliza: Objeto que contiene el identificador del contrato

Tipo de Dato: DatosValidacionWS
Nombre: dtValidacionWS




Descripcion: Objeto que tiene la informacién que permite o no poder
utilizar el servicio de afectarCPV.

Retorna Si el tipo de anexo viene con valor 1, en el String de retorno, viene
la descripcion del anexo generado, por ejemplo “1-102030”
Si el tipo de anexo viene con valor 3, en el String de retorno,
contiene un arreglo de bytes con la informacién de un archivo con
formato PDF.
Datos para DatosAnexoWsS
prueba ¢ valorTotalUtilizado= 5000
e dtTipoAnexoWsS
»= cOdigo=1
» descripcion = Venta por aplicacion. Desde la
pagina WEB
e strPoliza =01Q191633
DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS
OPERACIONES
Nombre consultarMiCPAV
Descripcion | Servicio encargado de consultar la informacion de un contrato de
plan de ahorro.
Paradmetros | Tipo de Dato: String
Nombre: strPoliza
Descripcion: Objeto que contiene el identificador del contrato a
consultar.
Tipo de Dato: DatosValidacionWS
Nombre: dtValidacionWS
Descripcion: Objeto que tiene la informacién que permite o no poder
utilizar el servicio de consultarMiCPAV.
Retorna Objeto de tipo DatosProductoWS que contiene toda la informacion

relacionada a las caracteristicas del contrato, historial de aportes e
historial de anticipos. Los atributos del objeto son los siguientes:

¢ tipoContrato

e numeroContrato

e radicacionCPAV

fechaUltimoAporte
valorAporte
valorAhorrado
valorDisponible
valorAnticipos
cantSorteosGanados
cantAportesRealizados
cantAportesPendientes
fechalnicio
fechaMetalnicial
fechaMetaEstimada




¢ infoAportes[]: Arreglo que contiene objetos de tipo
DatosAporteWS con la informacioén del historial de aportes.
Sus atributos son:
o numeroFactura
o humeroAporte
o fechaAporte
o valorAporte

e DatosAnticipoWs infoAnticipos|] : Arreglo que contiene
objetos de tipo DatosAnticipoWS con la informacién del
historial de anticipos. Sus atributos son:

o nhumeroAporte

o fechaMovimiento
o valorUtilizado

o motivo

Datos para
prueba

strPoliza: 01Q191633

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS

OPERACIONES

Nombre

consultarMisCPAVs

Descripcién

Servicio encargado de consultar la informacion de los contratos de
plan de ahorro de un cliente.

Parametros

Retorna

Tipo de Dato: IdentificacionW$S

Nombre: idCliente

Descripcion: Objeto que contiene la identificacion del cliente duefio
de los contratos de plan de ahorro para viajes.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacién que permite o no poder
utilizar el servicio de consultarMisCPAVSs.

Dato de tipo DatosMisProductosWS que contiene la informacion
resumen de los productos de un cliente y el listado de los productos.
Sus atributos son

cantidadContratos

valorTotalAhorrado

valorTotalDisponible

DatosProductoWs infoProductos[]:Arreglo que contiene
objetos de tipo DatosProductoWsS con la informacion del
contrato. El detalle de este objeto esta descrito en la
operacion consultarMiCPAV

Datos para
prueba

Identificacion
Cadigo tipo:1
Descripcion tipo: CC
Numero:79808442

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g0Oo0Z900zIWS




OPERACIONES

Nombre

consultarMisCPAVsParaVentaWeb

Descripcidn

Servicio encargado de consultar la informacion de los contratos de
plan de ahorro de un cliente.

En este listado vienen los contratos que pueden ser usados para
adquirir un nuevo contrato con la forma de pago Mi Ahorro CVU.

Parametros

Retorna

Tipo de Dato: IdentificacionW$S

Nombre: idCliente

Descripcion: Objeto que contiene la identificacion del cliente duefio
de los contratos de plan de ahorro para viajes.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacién que permite o no poder
utilizar el servicio de consultarMisCPAVsParaVentaWeb.

Dato de tipo DatosMisProductosWS que contiene la informacion
resumen de los productos de un cliente y el listado de los productos.
Sus atributos son

cantidadContratos

valorTotalAhorrado

valorTotalDisponible

DatosProductoWsS infoProductos[]:Arreglo que contiene
objetos de tipo DatosProductoWsS con la informacion del
contrato. El detalle de este objeto esta descrito en la
operacion consultarMiCPAV

Datos para
prueba

Identificacion
Cddigo tipo:1
Descripcion tipo: CC
Numero:79808442

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS

OPERACIONES

Nombre

registrarAporteTarjetaCredito

Descripcion

Servicio encargado de registrar un aporte realizado con una
tarjeta de crédito.

Parametros

Tipo de Dato: String

Nombre: strPoliza

Descripcion: Objeto que contiene el identificador del contrato al cual
se le va a realizar el aporte.

Tipo de Dato: float
Nombre: valorPagado
Descripcion: Valor del aporte.

Tipo de Dato: String
Nombre: identificadorTransaccion
Descripcion: Identificador de la transaccion.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS




Nombre: dtValidacionWS
Descripcion: Objeto que tiene la informacion que permite o no poder
utilizar el servicio de registrarAporteTarjetaCredito.

Retorna

Boolean que indica si se pudo registrar el aporte con tarjeta de
crédito.

Datos para
prueba

strPoliza: 01Q191633

valorPagado: 158925
identificadorTransaccion: XXABC123
DatosValidacion

Usuario:cvuws

Password: cVu8g00Z900zIWS

Nombre
Descripcion

OPERACIONES
consultarMisCPAVsParaPagoAplicacion
Servicio encargado de consultar la informacién de los contratos de
plan de ahorro de un cliente.
En este listado vienen los contratos que pueden ser usados para
realizar un aporte con la forma de pago Aplicacion.

Parametros

Tipo de Dato: IdentificacionWS

Nombre: idCliente

Descripcion: Objeto que contiene la identificacion del cliente duefio
de los contratos de plan de ahorro para viajes.

Tipo de Dato: String

Nombre: strRadicacionAPagar

Descripcion: Objeto que contiene el identificador del contrato al cual
se le va a realizar el aporte

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacién que permite o no poder
utilizar el servicio de consultarMisCPAVsParaPagoAplicacion.

Retorna

Dato de tipo DatosMisProductosWS que contiene la informacion
resumen de los productos de un cliente y el listado de los productos.
Sus atributos son

cantidadContratos

valorTotalAhorrado

valorTotalDisponible

DatosProductoWsS infoProductos[]:Arreglo que contiene
objetos de tipo DatosProductoWsS con la informacion del
contrato. El detalle de este objeto esta descrito en la
operacion consultarMiCPAV

Datos para
prueba

Identificacion
Cadigo tipo:1
Descripcion tipo: CC
Numero:79808442

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS




OPERACIONES

Nombre

registrarAporteAplicacion

Descripcidn

Servicio encargado de registrar un aporte realizado con la
forma de pago Aplicacion.

Parametros

Tipo de Dato: String

Nombre: strPoliza

Descripcion: Objeto que contiene el identificador del contrato al cual
se le va a realizar el aporte.

Tipo de Dato: float
Nombre: valorPagado
Descripcion: Valor del aporte.

Tipo de Dato: String
Nombre: identificadorTransaccion
Descripcion: Identificador de la transaccion.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacion que permite o no poder
utilizar el servicio de registrarAporteAplicacion.

Retorna

Boolean que indica si se pudo registrar el aporte con tarjeta de
crédito.

Datos para
prueba

strPoliza: 01Q191633

valorPagado: 158925
identificadorTransaccion: XXABC123
DatosValidacion

Usuario:cvuws

Password: cVu8g00Z900zIWS




Servicio: VENTAS

URL: http://190.143.78.137:8484/axis2/services/Ventas?wsdl

OPERACIONES

Nombre

registrarVentaCPAV

Descripcion

Servicio encargado de grabar la informacion de la venta de un
CPAV y crear el cliente en caso de ser el primer contrato.

Parametros

Tipo de Dato: DatosVentaW$S

Nombre: dtVentaWS

Descripcion: Objeto que contiene la informacién de la venta; codigo
del plan adquirido, expectativa de viaje, modalidad de recaudo y las
formas de pago.

Tipo de Dato: DatosClienteWS

Nombre: dtClienteWS

Descripcion: Objeto que contiene la informacién de cliente que
adquiere el CPAV.

Tipo de Dato: DatosValidacionWS

Nombre: dtValidacionWS

Descripcion: Objeto que tiene la informacion que permite o no poder
utilizar el servicio de registrarVentaCPAV.

Retorna

Objeto de tipo DatosResultadoVentaWs que contiene el tipo de
contrato, el numero de contrato y el id del producto creado.

Datos para
prueba

DatosValidacion
Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS

DatosVenta

e Cddigo de plan: Tener en cuenta la codificacion que retorna
la operacion consultarPlanes del servicio UTIL.

e Modalidad de recaudo: Tener en cuenta la codificacion que
retorna la operacion consultarModalidadRecaudo del
servicio UTIL.

e Formas de pago: cédigo 8 para tarjeta crédito y codigo 28
para tarjeta debito.

DatosCliente
Tener en cuenta para los siguientes campos:
e Ciudad residencial y ciudad comercial: operacion
consultarCiudadesResCom del servicio UTIL.
e Estado civil: operacién consultarEstadosCiviles del servicio
UTIL.




Servicio: UTIL

URL: http://190.143.78.137:8484/axis2/services/Util?wsdl

OPERACIONES

Nombre consultarPlanes

Descripcion | Servicio encargado de consultar la informacion de los planes
existentes (codigo, descripcién, valores, tipo de producto: 18,
24,36).

Parametros | Tipo de Dato: DatosValidacionWS
Nombre: dtValidacionWS
Descripcion: Objeto que tiene la informacion que permite o no poder
utilizar el servicio de consultarPlanes.

Retorna Coleccioén de objetos de tipo DatosPlanWsS, que contiene toda la
informacion relacionada con cada uno de los planes vigentes.

Datos para DatosValidacion

prueba Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z2900zIWS

OPERACIONES

Nombre consultarCiudadesResCom

Descripcion | Servicio encargado de consultar la informacion de las ciudades a
utilizar en el momento del registro de una venta, para identificar la
ciudad de residencia y la ciudad comercial (donde labora) del
cliente.

Parametros | Tipo de Dato: DatosValidacionWS
Nombre: dtValidacionW$S
Descripcion: Objeto que tiene la informacién que permite o no poder
utilizar el servicio de consultarCiudadesResCom.

Retorna Coleccién de objetos de tipo DatosCiudadWsS, que contiene toda la
informacion relacionada las ciudades Colombianas.

Datos para DatosValidacion

prueba Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS

OPERACIONES

Nombre consultarModalidadRecaudo

Descripcion | Servicio encargado de consultar la informaciéon de las modalidades
de recaudo que actualmente estadn disponibles para recaudo no
presencial.

Parametros | Tipo de Dato: DatosValidacionWS
Nombre: dtValidacionWS
Descripcion: Objeto que tiene la informacioén que permite o no poder
utilizar el servicio de consultarModalidadRecaudo.

Retorna Coleccioén de objetos de tipo DatosGeneralWS, que contiene toda la
informacion relacionada las modalidades de recaudo no presencial.

Datos para DatosValidacion

prueba Usuario:cvuws

Password: cVu8g00Z900zIWS




OPERACIONES

Nombre consultarTiposParentesco

Descripcion | Servicio encargado de consultar la informaciéon de los tipos de
parentesco, los cuales se utilizan al registrar una venta para
identificar cual es el parentesco del segundo suscriptor con respecto
al primero.

Pardmetros | Tipo de Dato: DatosValidacionWS
Nombre: dtValidacionWS
Descripcion: Objeto que tiene la informacion que permite o no poder
utilizar el servicio de consultarTiposParentesco.

Retorna Coleccion de objetos de tipo DatosGeneralWs, que contiene toda la
informacion relacionada con los tipos de parentesco, Ej.:
Hermano/a, Padre, Madre.

Datos para DatosValidacion

prueba Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z2900zIWS

OPERACION

Nombre consultarSexos

Descripcién | Servicio encargado de consultar el listado de sexos registrados en
la base de datos.

Parametros | Tipo de Dato: DatosValidacionWS
Nombre: dtValidacionW$S
Descripcion: Objeto que tiene la informacién que permite o no poder
utilizar el servicio de consultarSexos.

Retorna Coleccidn de objetos de tipo DatosGeneralWs, que contiene el
listado de sexos.

Datos para DatosValidacion

prueba Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS

OPERACION

Nombre consultarCiudades

Descripcién | Servicio encargado de consultar el listado de ciudades registradas
en la base de datos

Parametros | Tipo de Dato: DatosValidacionWS
Nombre: dtValidacionWS
Descripcion: Objeto que tiene la informacion que permite o no poder
utilizar el servicio de consultarCiudades.

Retorna Coleccidén de objetos de tipo DatosCiudadWsS, que contiene el
listado de ciudades.

Datos para DatosValidacion

prueba Usuario:cvuws

Password: cVu8g00Z900zIWS




OPERACION

Nombre consultarEstadosCiviles

Descripcion | Servicio encargado de consultar el listado de estados civiles
registrados en la base de datos.

Parametros | Tipo de Dato: DatosValidacionWS
Nombre: dtValidacionWS
Descripcion: Objeto que tiene la informacién que permite o no poder
utilizar el servicio de consultarEstadosCiviles.

Retorna Coleccion de objetos de tipo DatosGeneralWs, que contiene el
listado de estados civiles.

Datos para | DatosValidacion

prueba Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS

OPERACION

Nombre consultarTiposldentificacion

Descripcion | Servicio encargado de consultar el listado de tipos de identificacién
registrados en la base de datos.

Parametros | Tipo de Dato: DatosValidacionWS
Nombre: dtValidacionWS
Descripcion: Objeto que tiene la informacién que permite o no poder
utilizar el servicio de consultarTiposldentificacion.

Retorna Coleccién de objetos de tipo DatosGeneralWs, que contiene el
listado de tipos de identificacion.

Datos para | DatosValidacion

prueba Usuario:cvuws

Password: cVu8g00Z2900zIWS




OPERACION

Nombre consultarMaximaCantidadDeAportesEnVenta

Descripcidn | Servicio encargado de consultar el parametro que indica cual esla
cantidad méaxima de aportes que se puede hacer en el momento de
adquirir un nuevo contrato.

Pardmetros | Tipo de Dato: DatosValidacionWS
Nombre: dtValidacionWS
Descripcion: Objeto que tiene la informacion que permite o no poder
utilizar el servicio de consultarMaximaCantidadDeAportesEnVenta.

Retorna Coleccién de objetos de tipo DatosGeneralWS, que contiene el
listado de tipos de identificacion.

Datos para | DatosValidacion

prueba Usuario:cvuws
Password: cVu8g00Z900zIWS

OPERACION

Nombre consultarMaximaCantidadDeAportesEnRecaudo

Descripcién | Servicio encargado de consultar el parametro que indica cual es la
cantidad maxima de aportes que se puede hacer en el momento de
hacer un aporte con la forma de pago Aplicacién.

Parametros | Tipo de Dato: DatosValidacionWS
Nombre: dtValidacionWS
Descripcion: Objeto que tiene la informacion que permite o no poder
utilizar el servicio de
consultarMaximaCantidadDeAportesEnRecaudo.

Retorna Coleccién de objetos de tipo DatosGeneralWs, que contiene el
listado de tipos de identificacion.

Datos para | DatosValidacion

prueba Usuario:cvuws

Password: cVu8g00Z2900zIWS




BOTON DE PAGO CVU

ESTRUCTURA BD
Diagrama
onu_dient_payment_suth ovu_client_payment_register
CvuClientP, : e 1dCvuClientPaymentRegister M <pic>
L rlilmen - ‘3‘3‘3&%}5) i paymentValue bigint(20)
varchar(75) paymentDate datetime
zame = L 75) paymentDesciption varchar(400)
oreationDate datetime Al . RA
b 75) Ny paymentStatusDetail varchar(75)
e paymentTransactionid varchar(75)
‘--\\ paymentReferenceCode varchar(75)
> travelCOrigin varchar{75)
FK—CVU-CU-’-?\Y-AUTH travelDestination varchar(75)
P travelType varchar(75)
\\. userFirstName varchar(75)
userLastName varchar(75)
userDocumentType varchar(75)
userDocumentNumber bigint(20)
userMail varchar(75)
userCellphone varchar(75)
userSourcelp varchar(75)
] hash varchar(75)
% o state_ varchar(75)
ONLSignelm Jence FK_CVU_CLI_PAY_SIGNPROC | confirmationCode varchar(75)
IdSignatureProcess bigint{20) <pl> R el request longtext
circuitType varchar(75) il IdCvuClientPaymentAuth  bigint(20)  <f1>
contractld varchar(75) 1dSignsatureProcess bigint(20) <f2>
signatureld varchar(75)
signatoryld varchar(75)
status varchar(75)
documentNumber varchar(75)
documentType varchar(75)
oeateDate datetime
Script
/* */
/* Table: cvu_client_payment_auth */
/* */
create table cvu_client_payment_auth
(
IdCvuClientPaymentAuth bigint(20) not null,
userName varchar(75),
password_ varchar(75),
name varchar(75),
creationDate datetime,
status varchar(75),
primary key (ldCvuClientPaymentAuth)
);
/* ¥/




/* Table: cvu_signature_process */

create table cvu_signature_process

(
IdSignatureProcess bigint(20) not null,
circuitType varchar(75),
contractld varchar(75),
signatureld varchar(75),
signatoryld varchar(75),
status varchar(75),
documentNumber  varchar(75),
documentType varchar(75),
createDate datetime,
primary key (ldSignatureProcess)

/* Table: cvu_client_payment_register */

create table cvu_client_payment_register

(
IdCvuClientPaymentRegister bigint(20) not null,
paymentValue bigint(20) not null,
paymentDate datetime,
paymentDescription varchar(400),
paymentStatus varchar(75),
paymentStatusDetail varchar(75),
paymentTransactionld varchar(75),
paymentReferenceCode varchar(75),
travelOrigin varchar(75),
travelDestination varchar(75),
travelType varchar(75),
userFirstName varchar(75),
userLastName varchar(75),
userDocumentType varchar(75),
userDocumentNumber bigint(20),
userMail varchar(75),
userCellphone varchar(75),
userSourcelp varchar(75),
hash varchar(75),
state_ varchar(75),
confirmationCode varchar(75),

—*

/



request longtext,
IdCvuClientPaymentAuth bigint(20),
IdSignatureProcess bigint(20),

primary key (IdCvuClientPaymentRegister)

alter table cvu_client_payment_register add constraint FK_CVU_CLI_PAY_AUTH foreign key
(IdCvuClientPaymentAuth)

references cvu_client_payment_auth (IdCvuClientPaymentAuth) on delete restrict on update
restrict;

alter table cvu_client_payment_register add constraint FK_CVU_CLI_PAY_SIGNPROC foreign key
(IdSignatureProcess)

references cvu_signature_process (IdSignatureProcess) on delete restrict on update restrict;



